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Haciendo amigos en otros lugares...

IMPORTANTE

Deberán crear una carpeta llamada RESULTADOS y dentro de ella, incluir todos los archivos que se solicitan en el ejercicio, que son los siguientes:

	Documentos
	Imágenes
	Planillas

	CARTA
HISTO
	CUADRO1.jpg
CUADRO2.jpg
CUADRO3.bmp
CUADRO4.bmp
	DATOS1


La carta

La directora de la escuela ha tenido una gran idea: que todos hagamos nuevos amigos este año. Para eso, se contactó con distintas escuelas, y finalmente se pusieron de acuerdo para que podamos intercambiar cartas con otros alumnos, en todo el país. Así, no sólo podremos conocer otros chicos de nuestra edad, sino también saber cómo se vive en esos lugares. 

Y llegó el momento de escribir la primera carta a nuestros nuevos amigos. Para ello, la maestra nos pidió que respetáramos las siguientes condiciones:

1. Elegir una ciudad, provincia o región de la Argentina, donde vamos a situar nuestra imaginaria escuela (podemos situarla en cualquier lugar). 
2. Presentarnos (¡atención!, los nombres de la escuela y de los personajes deben ser inventados) y describir los sitios típicos de la ciudad o pueblo, comentando además qué actividades puede hacer allí alguien de nuestra edad. 
a) La carta deberá guardarse con el nombre “CARTA”.

b) Podrá tener una extensión de entre 400 y 700 palabras, y no deberá presentar errores ortográficos.

c) La redacción se tendrá en cuenta en el momento de evaluar el trabajo.

d) En la carta, deberán incluir palabras de la siguiente lista. (No es obligatorio utilizarlas todas, pero sí resulta imprescindible que las frases que las contengan respeten el sentido del texto.) ¡Cuidado!, el corrector ortográfico del editor de texto puede ser traicionero. Las palabras elegidas de la lista deberán estar destacadas, por ejemplo, utilizando negrita, subrayado, color, etc.


Él/ cómo/ ralla/ dé/ aún/ cien/ casar/ ése/ aquélla/ sien/ hola/ mi/ porque/ sabia/ hay/ halla/ raya/ hierba/ tubo/ cazar/ más/ honda/ por qué/ te/ como/ a ver/ mas/ cocer/ mí/ porque/ té/ asar/ tuvo/ savia/ ay/ onda/ haber/ azar/ coser/ hierva/ ola/ haya

3. Para el formato del texto, habrá que tener en cuenta lo siguiente:

a) La fuente deberá tener tamaño 13, en cursiva y justificado; de color, negro; y no podrá ser ni Impact ni Times New Roman ni Arial.

b) Los párrafos: dos renglones de separación entre cada uno.

c) El interlineado: una línea y media. 

d) En el pie de página, el nombre del lugar donde se ubica la imaginaria escuela.

e) En el encabezado, el número de página.

f) Podrán utilizar además: negrita, sangrías, mayúsculas, letra capital, efectos especiales, sombreado, etc.

4. Para el formato de la hoja, habrá que tener en cuenta lo siguiente:

a) Tamaño: carta.

b) Orientación: vertical.

c) Margen derecho: 3 cm.

d) Margen izquierdo: 3,5 cm.

e) Márgenes superior e inferior: 3 cm.

f) Márgenes del encabezado y pie de página: 2,3 cm.

Un “mail” muy particular

Pablo es un chico muy curioso, al que le encanta descubrir cosas en Internet. Esta vez, con la ayuda de un buscador, consiguió algunas direcciones de “mail” de escuelas y decidió enviar por correo electrónico la carta que escribió con sus compañeros. Así, llegaría a más chicos y en menos tiempo.

Orgulloso de su genial idea, imagínense su alegría al recibir la primera respuesta. Sin embargo, el mensaje era indescifrable: ¡un montón de símbolos raros, nunca vistos! Pensó que estaba ante la presencia de un nuevo y rarísimo virus, pero no: ¡el mensaje provenía de un extraterrestre que había interceptado su “mail”! ¡Un ser de otro planeta que nos visita!

Entusiasmado, Pablo le escribe un “mail” con cuatro preguntas:

· ¿Quién y cómo eres?

· ¿De dónde vienes?

· ¿Cómo llegaste y dónde aterrizaste?

· ¿Cuál es tu mensaje para los chicos argentinos?

Pero otra vez le resultó imposible comprender la respuesta en ese lenguaje desconocido. “Qué lástima –pensó–. En las historietas, el héroe siempre consigue resolver hasta lo más difícil”.

El extraterrestre, vaya a saber uno cómo, adivinó lo que pensaba Pablo y, para facilitarle las cosas, le envió un “mail” en forma de una historieta con cuatro cuadros. Cada cuadro era la respuesta a una pregunta.

Pero, por supuesto, no todo resultó tan fácil: las imágenes –¡ay, las imágenes!– llegaron deformadas, mezcladas, entrecortadas; los globos de la historieta, con muchos espacios en blanco. ¡Pobre, Pablo! ¿Y si lo ayudamos a reconstruir el mensaje? 

Las imágenes que mandó el extraterrestre (o lo que quedó de ellas) se encuentran en los archivos que se adjuntan. 

La tarea consiste en:

· Reconstruir cada uno de los cuatro cuadros como un archivo de imagen utilizando un graficador. 

· Luego, habrá que armar la historieta con un editor de texto utilizando las imágenes.

Consignas para las imágenes

5. Crear las 4 imágenes en un graficador, en archivos separados, usando los siguientes los nombres: “CUADRO1.jpg”, “CUADRO2.jpg”, “CUADRO3.bmp” y “CUADRO4.bmp”. Todas ellas deberán ser cuadradas y del mismo tamaño.

a) Cuadro 1:

Es la respuesta a la pregunta “¿Quién y cómo eres?”. Aquí aparecerá la “cara” del extraterrestre, creada por medio de un collage sobre un fondo negro, utilizando las herramientas cortar, pegar, copiar, escalar, estirar, deformar sobre las imágenes provistas.

b) Cuadro 2:

Es la respuesta a la pregunta “¿De dónde vienes?”. Aquí aparecerá el extraterrestre de “cuerpo entero”, y de fondo, un paisaje de su planeta.

c) Cuadro 3:

Es la respuesta a la pregunta “¿Cómo llegaste y dónde aterrizaste?”. Aquí aparecerá el extraterrestre en su “vehículo”, y de fondo, el lugar de la Argentina donde descendió.

d) Cuadro 4:

Es la respuesta a la pregunta “¿Cuál es tu mensaje para los chicos argentinos?”. La imagen debe expresar el mensaje.

Consignas para el armado de la historieta

6. Con un editor de texto, crear un archivo que se llame “HISTO”.

7. La hoja a utilizar deberá ser tamaño oficio, con orientación horizontal.

8. Insertar las imágenes, bien grandes, alineadas tanto horizontal como verticalmente. La distancia entre ellas deberá ser siempre la misma. 

9. Debajo de cada imagen, en un cuadro de texto, estará escrita la pregunta de Pablo, cada una en un color distinto. Las líneas del cuadro de texto no deberán ser visibles y el ancho del cuadro de texto deberá coincidir con el ancho de cada imagen.

10. En cada imagen, agregar un globo completando la respuesta del extraterrestre.

a) Cuadro 1: El globo a completar es: “Yo soy ................X....D...............”

b) Cuadro 2: El globo a completar es: “Mi mundo...............está ...........”

c) Cuadro 3: El globo a completar es: “................así pude ........... elementos...........”

d) Cuadro 4: Libre

11. Se calificará favorablemente la creatividad, la coherencia entre lo escrito y las imágenes, y la composición de cada cuadro.

La cuenta de teléfono

¡Al extraterrestre le llegó la cuenta de teléfono! Asustadísimo por lo caro que es, trata de averiguar cómo fue que gastó tanto. Entre sus muchas llamadas, recuerda que le mandó la historieta de cuatro cuadros en un “mail” a Pablo conectándose por teléfono, y decide armar una planilla de cálculo para calcular cuánto le costó enviar ese “mail”.  

· Mira el tamaño de las imágenes que mandó y carga en una planilla de cálculo el nombre del archivo en la primera columna y los KB de tamaño, en la segunda. 

· Después, en la tercera columna calcula cuánto tiempo tardó en enviar cada archivo, sabiendo que por cada segundo puede enviar 3KB.

· Como el precio del teléfono es de 0,25 pesos por cada minuto (es decir, de 25 centavos), antes de ver cuánto le costó mandar cada archivo necesita saber cuántos minutos tardó cada uno. Por eso, agrega la cuarta columna haciendo la conocida cuenta de que 1 minuto son 60 segundos.

· Entonces, ya puede calcular cuánto le costó enviar cada imagen en la quinta columna, multiplicando los minutos que tardó en enviarlo por los 0,25 pesos.

· Por último, agrega una fila al final de la tabla para calcular el total de cada columna.

En la siguiente tabla pueden verse las columnas, el tamaño de cada archivo y un ejemplo del resultado obtenido con la primera imagen.

	Archivos
	Tamaño en KB
	Segundos para enviarlo
	Minutos para enviarlo
	Costo (en pesos)

	CUADRO1.jpg
	360
	120
	2
	0,50 

	cuadro2.jpg
	540
	
	
	

	cuadro3.bmp
	1440
	
	
	

	Cuadro4.bmp
	540
	
	
	

	TOTAL
	
	
	
	


12. En una planilla de cálculo, crear un archivo con el nombre: “DATOS1”. 

13. Nombrar a una hoja: “Teléfono”, y armar en ella una tabla como la del extraterrestre.

14. Completar la tabla con todos los valores. (Se calificarán con mayor puntaje las tablas armadas con fórmulas.)

15. Llamar una hoja nueva “Teléfono2”, y copiar allí la tabla.

16. Ordenar esta nueva tabla por la columna “Tamaño en KB” de mayor a menor y, si hay tamaños iguales, por la columna “Archivos”. 

17. El formato de las dos tablas será el siguiente:

a) Título de las columnas: centrado, con fuente de tamaño 13, de color verde oscuro y no deberá ser Arial o Times New Roman. El color de fondo de estas casillas será gris.

b) Los nombres y demás datos serán escritos en fuente Times New Roman, tamaño 11, de color azul.

c) Recuadro de las tablas: con doble línea. 

d) Líneas internas horizontales y verticales: simples. Las líneas de separación entre columnas (verticales) deberán ser más gruesas que las que separan filas.

e) Nombres de los archivos: centrados.

f) Todos los números estarán alineados a la derecha.







