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CERTAMEN NACIONAL 2006

Categoría “INICIAL”  NIVEL Unico

El tema que hemos elegido para presentarles, es una fábula del “Libro de las Virtudes” que creemos les resultará interesante y que les propondrá repasar un importante concepto, “La Amistad”.

Queremos que ustedes además de saber y conocer los aspectos técnicos que requiere el manejo de los Programas Utilitarios (Procesadores de Texto, Planillas de Cálculo, Graficadores, etc.) como herramientas Informáticas, incorporen conceptos vinculados a “valores” y “virtudes” que son importantes para la formación integral de los jóvenes que participan.

AHORA VAMOS A TRABAJAR , LES DESEAMOS MUCHA SUERTE........


Las Tareas a realizar por el equipo de trabajo son:

1.- Aplicación de Procesador de texto y Procesamiento de imágenes.

FABULA “El oso y los amigos”

2.- Aplicaciones de Planilla de Cálculos.

CAMPEONATO INTERNO DE FÚTBOL 2006

1.- FABULA “El oso y los amigos”
La amistad puede entenderse como estimación mutua entre dos o más personas a quienes une además la reciprocidad y la similitud de pensamientos, anhelos y afectos. Es un sentimiento que hace agradable la vida al encontrar otras personas con quienes compartir ideales, alegrías y sufrimientitos. En este sentido la amistad nos ofrece seguridad, apoyo material y espiritual mutuo.

Algunas personas tiene dificultad para hacer amigos y amigas, ya sea porque son muy exigentes, tímidos o porque presentan actitudes que los alejan de los demás: violencia, o una forma de hablar agresiva o incluso hiriente o se sienten perfectos. Para otras personas es más fácil iniciar una amistad, solo basta una sonrisa, o un ¿Cómo te llamas? para empezar una conversación que puede conducir a una buena amistad. Como sea, para la mayoría de la gente es importante tener amigos.

Por otra parte aquello que llamamos compañerismo y que es diferente a la amistad surge de una ocasión temporal. Tiene relación con la necesidad de agruparse para alcanzar un objetivo o bien porque existen intereses comunes. Ahora bien para que exista el sentimiento de compañerismo además de compartir un grupo, es necesario que cada miembro se sienta parte de éste, se identifique con el mismo y reconozca los beneficios de la cooperación. El compañerismo prepara para la amistad, de hecho la mayor parte de los amigos comenzaron siendo compañeros.

Finalmente y reflexionando sobre la importancia de la verdadera amistad veamos en esta adaptación de la fábula de Esopo, un ejemplo relacionado con este importante concepto.
El oso y los amigos

Dos amigos iban juntos caminando por un sendero en medio del bosque, en una soleada y tranquila tarde, cuando de repente de entre los árboles apareció un enorme oso.

Uno de ellos, que era ágil y delgado, corrió rápidamente hacia uno de los árboles que estaba a la vera del camino, trepó por sus ramas y se ocultó.

El otro, que no era tan ágil como su compañero, como no pudo escaparse, se arrojó al suelo y fingió estar muerto.

El oso se le acercó lentamente, pero éste se quedo muy quieto y conteniendo la respiración, pues había escuchado decir que los osos nunca tocan un cadáver.

Durante un largo tiempo, el oso lo olfateó desde los pies hasta la cabeza, hasta que finalmente luego de detener por algunos segundos su hocico cerca de la cara lo tomó por un cadáver y se alejó.

Una vez que el oso se había alejado y ya pasado el peligro, el amigo que estaba en el árbol bajó y le preguntó al otro que pasado es susto, aún estaba tirado en el suelo, qué le había susurrado el oso cuando le acercó la boca a la oreja.

El respondió:

                     - Me aconsejó que nunca más viajara con un amigo que como vos, te abandona ante la primera señal de peligro.

"EL INFORTUNIO PONE A PRUEBA LA SINCERA AMISTAD"
La verdadera amistad se comprueba en los momentos de peligro.

Tu, ¿sabes ser amigo?
La Tarea que se les pide con relación a esta fábula es presentar la misma en una hoja A-4 con las siguientes características.

.-Orientación: Horizontal

.-Márgenes:  
superior = 2,2 cm



inferior = 2,2 cm



derecho = 2,0 cm



izquierdo = 2,0 cm

.-Titulo:  El oso y los amigos 

.- Letra: Comic Sans MS, negrita  tamaño 36, color Verde, subrayado y centrado.

.- Debajo del titulo, luego de 1 espacio tamaño 36

.- Texto de la fábula, en dos columnas separados por 2,7 cm, interlineado sencillo y cada párrafo separado del siguiente por un renglón en blanco.

.- Letra Verdana, tamaño 11, cursiva, color azul oscuro

.- Luego del texto, las tres frases que figuran a continuación, centradas, respetando el mismo formato con el que figuran en el enunciado.

.- Deberán resaltar en negrita color rojo las palabras: 

amigos, compañero, juntos, abandona y oso.
.- Se deberán incluir las dos imágenes en Blanco y Negro que se adjuntan como:

imagen1.jpg e imagen2.jpg. 

Las imágenes deberán incorporarse centradas en cada columna, por debajo del texto (similar a la marca de agua) y en un tamaño acorde con el del texto (ocupando las dos terceras partes del ancho de cada columna aproximadamente y con Brillo 80% y Contraste 25%. 

Por ultimo debajo de la presentación de la fábula, en hoja aparte, deberán escribir reflexiones o comentarios que consideren importantes relacionados con la fábula bajo el Título de “REFLEXIONES SOBRE LA AMISTAD” en color rojo oscuro, de no menos de 80 palabras, con el tipo y tamaño de letra que elijan, para completar la hoja de la Presentación.

Esta hoja deberán guardarla como Presentación y reflexiones.doc

2.- CAMPEONATO INTERNO DE FÚTBOL 2006

Como parte de los festejos de la Semana de la Primavera, en el Colegio se ha realizado el primer “Campeonato Interno de Fútbol  2006”, en el que participaron 6 equipos de alumnos de los dos últimos años del ciclo primario, integrados por 8 jugadores cada uno (seis titulares y dos suplentes).

EQUIPO 1

EQUIPO 2

EQUIPO 3

EQUIPO 4

EQUIPO 5

EQUIPO 6

Para el desarrollo del Campeonato, se jugaron cinco fechas de tres partidos cada una, según el siguiente Programa y cuyos resultados se indican entre paréntesis.

FECHA 1

EQUIPO 1 (3) - EQUIPO 2 (1)

EQUIPO 3 (1) - EQUIPO 4 (2)

EQUIPO 5 (0) - EQUIPO 6 (3)

FECHA 2

EQUIPO 2 (2) - EQUIPO 3 (2)

EQUIPO 4 (3) - EQUIPO 5 (4)

EQUIPO 6 (2) - EQUIPO 1 (0)

FECHA 3

EQUIPO 3 (1) - EQUIPO 5 (2)

EQUIPO 2 (1) - EQUIPO 6 (1)

EQUIPO 1 (2) - EQUIPO 4 (3)

FECHA 4

EQUIPO 1 (2) - EQUIPO 3 (4)

EQUIPO 2 (3) - EQUIPO 5 (3)

EQUIPO 4 (2) - EQUIPO 6 (2)

FECHA 5

EQUIPO 5 (3) - EQUIPO 1 (1)

EQUIPO 4 (1) - EQUIPO 2 (1)

EQUIPO 3 (3) - EQUIPO 6 (2)

Los partidos se jugaron durante los cinco días hábiles de la semana y los resultados se recibieron luego de cumplirse cada una de las fechas.

Una vez terminado el Campeonato y teniendo en cuenta que los datos se recibieron en forma desordenada, incompleta y sin procesar, los Organizadores del mismo les pidieron a ustedes que con toda la información recibida, preparen el “Informe Final”, el que luego será elevado a la Comisión de Deportes del colegio, de acuerdo con las siguientes pautas. 

TAREA A REALIZAR

1.- Si bien para simplificar las Planillas individuales, se denominaron a los Equipos como EQUIPO 1, EQUIPO 2 y así sucesivamente, se les deberá asignar a cada Equipo un nombre de, hasta  tres palabras cortas, que lo identifique. 

2.- Deberán confeccionar  una Planilla de cálculo con el formato que se detalla, la que debe contener la siguiente información:

.- Título “EQUIPOS, JUGADORES Y GOLES POR PARTIDO”

.- Número del Equipo y Nombre asignado.

.- Apellido y Nombre de los ocho jugadores integrantes de mismo. (Debe contener solo  

   un Apellido y un nombre, que no se repita en los 48 jugadores que participaron en el

   Campeonato)

.- Cantidad de goles convertidos por cada jugador en cada fecha.

En la Hoja 1 de la Planilla agregada “2006 INICIAL Campeonato de fútbol”, se encuentra como ejemplo el EQUIPO 1, el nombre que se le ha asignado, el número de la camiseta, los apellidos y nombres de los 8 jugadores y la distribución de los goles por jugador en cada fecha o partido.

Ustedes deberán cambiar el nombre de la hoja a Equipos, completar con nombres y goles las planillas correspondientes a los otros 5 EQUIPOS.

Deberán también ordenar las planillas de cada EQUIPO, por número de camiseta de los jugadores (de menor a mayor), de manera tal que se pueda identificar al N°:

1 arquero, 2 y 3 defensores,  4, 5 y 6 delanteros y 7 y 8 suplentes. 


Por último y en base a los resultados de cada partido de las diferentes fechas, deberán asignarle a los jugadores que elijan los goles que hicieron.

De esta Planilla se obtendrán:

.- Los tres máximos goleadores.

.- Apellido y nombre.

.- Nombre del Equipo. 

.- Cantidad de Goles.

3.- Deberán confeccionar en la hoja 2 cuyo nombre será Final con el formato que se indica, la que debe contener la siguiente información:

.- TABLA DE POSICIONES FINAL, en la que figure


.- Nombre del Equipo.


.- PARTIDOS JUGADOS (PJ)

.- PARTIDOS GANADOS (G)

.- PARTIDOS EMPATADOS (E)

.- PARTIDOS PERDIDOS (P)

.- GOLES A FAVOR (GF)

.- GOLES EN CONTRA (GC)

 - DIFERENCIA DE GOLES (DG)

.- PUNTOS (P)

De esta Planilla, se obtendrá:

.- El nombre del EQUIPO CAMPEON.

.- El nombre del EQUIPO SUBCAMPEON.

.- El nombre del EQUIPO MÁS OFENSIVO (con mayor cantidad de goles a favor)

.- El nombre del EQUIPO MÁS DEFENSIVO (con menor cantidad de goles en contra)

Y también en otro cuadro con el título “GOLEADORES”, los tres máximos goleadores que obtuvieron en el Punto 2.

.- Apellido y nombre.

.- Nombre del Equipo. 

.- Cantidad de Goles.

4.- Por último, en una hoja A-4 y con un procesador de Texto, redactarán el Informe Final del Campeonato de acuerdo con las siguientes pautas:

Como título, deben poner:

“Primer campeonato Interno de Fútbol”

“Informe Final”. 

.- Todo en mayúsculas, negrita, subrayado, con letra TAHOMA tamaño 14, color rojo, centrado y resaltado en amarillo.

.- Márgenes


Superior: 2,5 cm


Inferior. 3,2 cm


Izquierdo. 3 cm


Derecho. 2,7 cm

