OLIMPÍADA INFORMÁTICA ARGENTINA

CERTAMEN NACIONAL – 2001

Categoría “UTILITARIOS”

NIVEL 2

Problema: El misterio del laberinto
Importante:

Leer todos los puntos antes de empezar. Se considerará favorablemente todo aquello que sea incorporado (además de lo pedido) que enriquezca a la resolución del problema.

Introducción:

“El Laberinto es uno de los símbolos más antiguos de la humanidad. Desde hace milenios este motivo se graba en la roca o en el barro, se pinta sobre cerámica, se dispone mediante piedras en el suelo o se dibuja en antiguos manuscritos, se define con arbustos y árboles, entre otra infinidad de variantes. 

Un laberinto tiene un camino entrelazado, no tiene callejones sin salida, siempre es de entrada y salida y se dirige hacia el centro. En el centro se encuentra el punto de regreso y el mismo camino conduce al exterior. El laberinto es una imagen, símbolo sobre el difícil y complejo camino de la vida de los seres humanos. Habla de las verdades de la vida, de las dificultades y las luchas, pero también simboliza la entrada, el centro y la nueva libertad una vez que se vuelve al exterior...”.

Con este texto se iniciaba el libro que Juan y María comenzaron a leer (texto basado en el libro “Laberintos”, de Gernot Candolini, Editorial Mens Sana, Parramón Ediciones S.A., España). Inmediatamente quedaron atrapados con su contenido.

El libro mencionaba que los laberintos presentaban distintas formas. Muchas de ellas eran geométricas como círculos, octógonos y cuadrados, entre otras. 

Pero lo más interesante, es que descubrieron que arquitectos, artistas y civilizaciones milenarias a lo largo de la historia crearon laberintos muy particulares, partiendo de la forma del cuerpo humano y sus partes, como así también de animales. Aún no se sabe con certeza el significado de muchos laberintos, lo cual los hace aún más atrayentes, ya que cada uno que los aprecie puede dar su propia interpretación y significado sobre ellos. 

Juan y María idearon el siguiente “juego” basado en los laberintos y sus historias. Organizaron un concurso del cual ustedes también formarán parte y tendrán que resolverlo.

BASES DEL CONCURSO:

El objetivo consiste en develar el misterio que encierra el laberinto de la imagen “motivo.jpg”. Para esto tendrán que desarrollar una leyenda o relato, teniendo como referencias dicha imagen (que corresponde a un laberinto visto “desde arriba”) y una serie de “pistas”que se detallan a continuación:

a. MANUSCRITO ANTIGUO

Aquí figura la verdadera leyenda que aconteció en este laberinto. Pero lamentablemente, de él sólo quedan algunos párrafos que, para peor, están desordenados.
b. PINTURAS RUPESTRES, SÍMBOLOS Y GRABADOS QUE SE FUERON ENCONTRANDO A LO LARGO DEL RECORRIDO POR EL LABERINTO. (imagen.jpg, imag.jpg, rupes.jpg, simbolo.jpg y grabado.jpg (extraídas del Libro “Diseños Indígenas Argentinos”, de Irene Albuerne y Vilma Díaz y Zárate, Editorial EMECE). 

c. UN MENSAJE EN CÓDIGO (definir cada uno en el relato cuál es y qué técnica hay que utilizar para descifrarlo)

La combinación de estas tres clases de pistas incorporadas en el relato, permitirán llegar al objetivo: develar el misterio del laberinto. Pero para hacer esto, debemos concretar varias tareas bajo diferentes  condiciones.

a. MANUSCRITO ANTIGUO: 

Las únicas palabras que se encuentran en su orden original son las del principio del relato, que se da a continuación. 

Primera frase: 

“Aquel que penetra en el laberinto queda encerrado en él. Lo que el camino le depara a uno es incierto. ¿Dónde acaba realmente el laberinto? Aunque se trata de un enigma, un misterio, es posible interpretarlo, se puede develar su secreto y dejar que nos hable...”

Las frases intermedias son las que se transcriben a continuación de la inicial, y forman parte de la historia verdadera:

Frases intermedias:

“...la vida no gira a tu alrededor, hay cambios...”

 “...al final del camino se encuentra el centro que...”

“...no todos se dejaron dirigir porque...”

“...voy a vencer mis límites! No creas que...”

“sin embargo lo que nadie pudo controlar es el tiempo que...”

 “...o tal vez se encontrara en otro lugar o tal vez no...”

 “mira el camino que has recorrido, todos conocen algún laberinto...”

“...la cadena humana se dirige hacia la salida...”

“...ser simple puede ser una virtud aunque creas que...”

 “...y avanza siempre...”

“...todo está en ti y lo podrás ver mejor cuando estés en el centro...”

“...en quién puedo confiar?...”

“..hacia dónde quiero ir...”

“...es más fácil partir hacia una hazaña heroica que enfrentarse a...”

“ Aquel que considere el camino de salida poco importante, irá corriendo de aventura en aventura como un héroe pero no conseguirá la felicidad y le faltará....”

“...a veces uno puede volverse ciego y no apreciar lo que está próximo a ...”


Tarea 1 (el relato):

1. Cuestiones de Formato:
· El tamaño de hoja a utilizar será A4 vertical. 

· El texto será repartido en dos columnas iguales con una separación de 2,5 cm.

· El relato deberá tener más de 700 palabras. 

· La fuente elegida será a elección (no debe utilizarse ningún tipo de Arial ni Times)  y el cuerpo o tipografía será de 13. 

· Alineación justificada, interlineado simple. 

· Los párrafos tendrán un renglón de separación.

· La sangría será de 1 cm.

· El título del relato deberá tener estilo “Título1”

· Podrá utilizar cuando lo considere adecuado negrita,  letra capital, efectos especiales, sombreado, subrayado, etc. 

· Los márgenes serán de 1,8 cm el derecho y de 2 el izquierdo. El superior y el inferior de 3 cm. 

· Colocar un pie de página que dirá el nombre del relato y un seudónimo o seudónimos, y un encabezado con numeración de página a la derecha y fecha a la izquierda. La fuente a utilizar será Arial tamaño 9, itálica.

· El encabezado y el pie estarán a 2,5 cm del borde de la página. 

2. Las frases del manuscrito antiguo tendrán que estar contenidas en el relato de manera coherente con la ilación de la historia. 

3. Se calificará satisfactoriamente a aquellos que introduzcan mayor cantidad de frases de dicho manuscrito. 

4. Dichas frases deberán estar señaladas con fuente color rojo y subrayadas, para poder distinguirlas del resto del relato.

5. Antes del relato propiamente dicho, habrá una “Introducción” para situar los hechos. La Introducción incluirá las siguientes referencias:

· ¿Dónde se encuentra el laberinto? 

· ¿Cómo se llama el laberinto?

· ¿Cuáles son los personajes principales que intervienen en la historia?

·  ¿Cuáles son los personajes secundarios que intervienen en la historia?

6. En la historia hay que describir cómo es la materialidad del laberinto. Si tiene paredes o no en todo su recorrido, si son arbustos, etc.  y que es lo que se encuentra en el centro de él como elemento importante. 

7. Además, como en la esencia del laberinto se encuentra oculto un enigma o misterio con un significado que nos hace reflexionar, se deberá develar cual es...  

8. Las cinco imágenes provistas (recordar el ítem b. de las pistas) deberán ser insertadas en el texto que realicen, ilustrando el recorrido narrado en la historia. Podrán ser agregadas imágenes propias que complementen a las dadas en dicho relato, en cuyo caso también hay que adjuntarlas por separado en cualquier formato que no sea bmp (mapa de bits o bitmap). 

9. En el relato se precisará dónde van hallando lo que aparece en las imágenes (en el piso, en las paredes, en una vasija, en un objeto encontrado...). 

10. Las imágenes podrán ser reducidas o aumentadas manteniendo siempre su proporción original. Estarán colocadas en el documento de manera tal que alcancen exactamente el margen izquierdo y derecho de la columna correspondiente.

11. Se calificará satisfactoriamente a aquellos que introduzcan mayor cantidad de imágenes (de las provistas) en el relato.

12. Por lo menos dos de las frases intermedias deberán estar incluidas en el mensaje en código, que no podrá exceder las 150 palabras.

13. La clave o método para descifrar el mensaje, debe estar guardada en un archivo en formato de texto con el nombre “clave”.

14. Se tendrá especialmente en cuenta para la evaluación: la creatividad, redacción, ortografía, estilo, y demás.

15. Guardar el documento con el nombre “leyenda”.

16. Además, como será necesario intercambiar los relatos y abrirlos con diferentes programas, guardar el texto del documento como txt (formato de texto) con el nombre “leyen1”.

Tarea 2 (recorridos y objetos):
17. En la imagen motivo.jpg, indicar el recorrido o recorridos que se realicen en la historia. Se considerará especialmente a los equipos que establezcan más de un recorrido.

· el primer recorrido deberá ser marcado combinando las herramientas “curva bezier y “línea” del graficador que utilicen. Utilizar un color cálido.

· Los recorridos posteriores deberán ser marcados con colores diferentes utilizando la herramienta “lápiz”. Utilizar colores fríos. 
· Guardar la nueva imagen con el nombre “motivo1” en formato jpg.

18. Tomar nuevamente la imagen motivo.jpg para señalar aproximadamente los lugares donde se encuentran las imágenes que han sido incluidas en el relato. 

· Los lugares deben señalarse con algún color primario utilizando la herramienta “aerosol”.

· Utilizar texto y líneas o flechas para tener una referencia que detalle qué imagen está en cada lugar.

· Guardar la nueva imagen con el nombre “motivo2” en formato jpg.

Tarea 3 (la portada):

19. Realizar una Portada para ilustrar la tapa de la historia creada. La misma deberá cumplir las siguientes condiciones:

· La página será A4 (vertical). 

· Contendrá el nombre de la leyenda, el/los autor/es con seudónimo, y la fecha. 

· El nombre de la leyenda deberá estar recuadrado en color azul con una doble línea.

· Podrán utilizarse todos aquellos recursos de formato que consideren adecuados: efectos, fuente a elección (ningún tipo de Arial ni Times), etc. 

· Contendrá una ilustración apropiada al contenido. Se calificará favorablemente:

· la creación de imágenes propias 

· la modificación de imágenes originales (en este caso, es necesario adjuntar las imágenes originales). 

· Podrá utilizarse una combinación de imágenes con las dadas, siempre y cuando haya alguna intervención en el tratamiento de dichas imágenes (filtros, efectos, combinaciones, etc).

· Es importante la unidad en el diseño y composición en la diagramación de la portada combinando los distintos elementos (colores, formas, significado, distribución de textos, relación fondo-figura, llenos y vacíos, etc.) .

· Guardar la portada con el nombre “pfinal”. En caso de querer mostrar el progreso del trabajo realizado, pueden adjuntarse archivos con los nombres “port1”, “port2”, etc. 

El folleto:

Juan y María y un grupo de compañeros de su colegio, entusiasmados con la idea del concurso, decidieron darle publicidad en otros colegios y lugares. Para esto diseñaron un folleto. 

La Fundación “Amigos de la Cultura” les ofreció auspiciar el evento y pagarles el costo de impresión. Pero el grupo de amigos debía comprometerse a averiguar precios, para después hacer la correspondiente propuesta.

Al consultar en distintas imprentas, las opciones y posibilidades que les presentaron en función de sus requerimientos fueron las siguientes: 

· Tamaños: El tamaño de cada folleto corresponderá a una hoja A4, que se doblaría para hacer un tríptico. 

· Tipos de papel: Papel satinado brillante (con brillo; caro), Papel mate (sin brillo) y Papel con laminado plástico de recubrimiento (el más caro).

· Gramajes del papel (El gramaje da la consistencia del papel): Cada papel con las siguiente opciones de gramaje: 130 g, 175 g y 190 g..

Las posibilidades de impresión ofrecidas fueron las siguientes:

· Un lado en color y el otro blanco y negro,

· Los dos lados en blanco y negro, 

· Los dos lados en color.

Tener en cuenta que la impresión en color es más cara que en blanco y negro (entre un 70 y un 250%, dependiendo de los colores).

Tarea 4 (los costos):
Realizar un análisis de costos según los datos obtenidos por los alumnos y ver  las ventajas y desventajas de hacerlo de una u otra forma, con uno u otro papel, color o no, gramajes de hojas, etc..

Además, tener en cuenta otros factores no menos importantes desde el punto de vista estético y de marketing para que el aspecto de los mismos sea más atrayente. 

Preparar un informe para presentar al Presidente de la Fundación “Amigos de la Cultura”, destinado a comunicarle las conclusiones a las que arribaron para demostrarle la seriedad de sus propósitos. De esta forma se podría llegar a tener una continuidad de ayuda de esta fundación para poder seguir desarrollando este tipo de actividades. 

En el informe deberá incluir:

20. Una planilla de cálculo en la que figure el análisis de costos realizado para:

· Folletos B y N de ambos lados (considerar como referencia 3000 folletos a $350, hoja A4 con satinado de 130 g)

· Folletos B y N de un lado y color del otro (considerar como referencia 3000 folletos a $725, hoja A4 con satinado de 130 g)

· Folletos color ambos lados (considerar como referencia 3000 folletos a $1150, hoja A4 con satinado de 130 g)

21. Se deberán tomar en consideración las diferentes combinaciones de papeles y gramajes de cada uno.

22. Realizar los cálculos para 1000, 1200 y 5000 folletos con las distintas variantes. Para esto considerar que el precio final depende de la cantidad de folletos impresos. Se dan algunas de las relaciones como ejemplo:

· Hoja A4, con satinado, de 130 g, sólo en B y N:  

Precio  =  $50  +  (cant. folletos) x $0,1

· Hoja A4, con laminado plástico, de 190 g, todo en color:  

Precio  =  $30  +  (cant. folletos) x $0,4

23. Para evaluar los resultados y obtener conclusiones, utilizar distintas funciones (suma, promedio, máximo, etc.).

24. Cada Hoja con la que se trabaje tendrá el nombre CostosX (Costos1, Costos2,...). Las conclusiones, ya sean tablas, gráficos, o frases, estarán en hojas con nombres ConcluX (Conclu1, Conclu2,...).

25. Se considerará especialmente el uso de funciones especiales, y de fórmulas que incluyan referencias de diferentes hojas.

26. La fuente de los títulos de filas y columnas deberá ser algún tipo de Times, en negrita y subrayado. El color de la fuente será azul oscuro.

27. Las cifras y palabras que sean fundamentales para informar sobre los resultados del estudio de costos, deberán estar en color rojo.

28. El tipo de letra de los datos y fórmulas en ningún caso podrá ser Arial. En la elección del mismo se deberá tener en cuenta que sea legible. 

29. Las tablas deberán estar recuadradas en azul con línea doble.

30. Deberán constar los gráficos que considere adecuados para una mejor interpretación de los resultados y una conclusión final. En estos casos:

· El título deberá estar subrayado y en negrita

· El área o fondo de los gráficos deberá tener un color de valor claro (valor es el grado de claridad u oscuridad de un color).

· Las barras no deben tener tonos de azul.

· Las leyendas y escalas deben estar en negrita.

· El área de trazado de los gráficos deberá ser blanca.

· El uso de cualquier otro tipo de formatos se considerará favorablemente siempre que se tenga en cuenta como factor importante la unidad en el diseño tanto en cada gráfico en sí mismo como en el conjunto de la presentación (diagramación, colores, distribución de textos, gráficos, relación fondo-figura, llenos y vacíos, etc.) .

31. Guardar el análisis de costos en un documento llamado “costos”.

32. Se podrá utilizar recursos adicionales (macros, programas de presentación, hipervínculos, etc.). Esto será evaluado favorablemente, siempre que no se pretenda reemplazar con ello alguna de las tareas solicitadas.
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