OLIMPÍADA INFORMÁTICA ARGENTINA

CERTAMEN NACIONAL - 2002

Categoría “UTILITARIOS”

Nivel 1

Problema: ¿¡@mores!?  (el Mundial que no fue)
Roberto Rodríguez es un distinguido árbitro de fútbol. Pero esta vez ha sido convocado por un reconocido medio gráfico especializado en deportes para cumplir un nuevo rol: reportero del Mundial de Corea-Japón 2002.

Muy entusiasmado por esta designación y queriendo desempeñar un muy buen papel, no deja detalle sin controlar, como es su costumbre. Sus reportes tendrán que ser algo muy especial... 

Es por eso que anticipa su viaje para visitar los estadios e interiorizarse sobre aspectos de las culturas de Corea y Japón. Y, como si esto no fuera suficiente, él mismo se encarga de sacar fotos para ilustrar sus reportes.

A todo esto Roberto le agregó su consabida capacidad memorística para tratar con equipos, partidos y resultados. Como era de esperar, sus reportes fueron un éxito. 

Hasta que, ese fatídico día, recibió un mensaje de correo que lo arrastraría fuera de sus pensamientos de gloria y fama. 

“¡Tiene Nuevo Correo!” ¡Es de sus sobrinos! Lo abre y, lo que en otro momento hubiera sido un instante feliz, esta vez transfigura su cara. Un gruñido ahogado, imposible de contener, escapa de su boca: ¡sus sobrinos le informaban que habían olvidado actualizar el antivirus como él mismo les había requerido antes del viaje! 

Cuando reaccionó y quiso actuar, se dio cuenta que era demasiado tarde. El conocido virus “@mores” desordenó y borró gran parte de sus informes, textos e imágenes. 

Y no solo eso, ¡el reporte que ya tenía listo para enviar dentro de pocas horas había cambiado!¡Las imágenes habían desaparecido!¡Del texto quedaban sólo unos párrafos con letras y palabras cambiadas por otras! 

Hay que ayudar al pobre Roberto a entregar en condiciones su reporte, y también a arreglar las tablas que él usa continuamente. Para esto hay que cumplir con algunas...

Tareas:

1. Reescribir el reporte partiendo del documento original, de nombre “Repo”.
· Se evaluarán especialmente el estilo y coherencia del relato final.

· Dicho reporte tendrá entre 700 y 1.200 palabras, y no deberá haber errores ortográficos.

2. Descubrir y corregir las letras y palabras que fueron corrompidas por el virus @mores sustituyéndolas por otras.
3. El documento de nombre “Palabras”, contiene una lista de palabras que quedaron separadas del reporte, y que deben ser incorporadas a él.
4. Asimismo hay 30 archivos de imágenes para incluir en el reporte.
· Se considerará favorablemente la incorporación de la mayor cantidad posible de imágenes.

· Las imágenes deberán ser incorporadas dentro del texto de manera tal que estén acordes con el relato.

· En todos los casos, la distancia entre las imágenes y el texto estará entre 1 y 1,5 cm.

5. El formato del reporte será el siguiente:
· Letra Arial, con tamaño de tipografía 12, color azul.
· Alineación justificada.
· Interlineado de un renglón y medio. 
· Utilizar donde considere necesario letra capital, sangría, etc. 
6. El título del relato deberá cumplir las siguientes condiciones:

· Fuente Impact, tamaño 15, color azul, resaltado en celeste o turquesa.

· Centrado.

· Subrayar solamente las palabras con doble línea.

· La separación entre el título y el texto del relato será de 3 cm.
7. El formato de las páginas será:
· Hoja Carta vertical. 

· El margen derecho debe ser de 2 cm, el izquierdo de 2,5 cm, el superior y el inferior de 2,9 cm. 

· Los márgenes del encabezado y pie de página serán de 2,1 cm.
8. Colocar en el encabezado la palabra “Reporte” alineada a derecha.
9. Colocar un pie de página centrado indicando el número de la página y el número total de páginas del documento.
10. La tipografía del encabezado y pie será similar a la del texto, sólo disminuyendo tamaño 12 a tamaño 9.
11. La versión final del reporte deberá guardarse en un archivo llamado “Reporte”.
Entre los archivos que quedaron parcialmente desordenados y borrados, se encuentra una tabla que incluye la capital, la superficie y la población de los países participantes del Mundial. El nombre del archivo es: Mundial3.
12. Colocar los nombres de las capitales que quedaron dispersos en las celdas correspondientes de la segunda columna.
13. Obtener el total de población al final de la columna de Población.
14. Obtener el promedio de superficies (indicadas en km2)  al final de la columna de Superficie.
15. En la 5º columna, bajo el título “Densidad”, calcular la densidad de población de cada país. Para esto realizar la división correspondiente.
16. El formato de la tabla será el siguiente:
· Títulos en fuente Arial tamaño 15, negrita, cursiva, color azul.
· Contenido de la tabla en Times New Roman, tamaño 11.
· Los nombres de los países y las capitales deberán estar centrados.
· Las superficies y poblaciones deberán estar alineadas a izquierda.
· Los números correspondientes a superficies, poblaciones y densidades deberán incluir el punto de separación miles y millones. Las densidades 1 dígito decimal.
· Borde exterior de la tabla con doble línea.

17. El formato de impresión de la planilla:
· Tamaño de hoja Carta horizontal. 

· Márgenes derecho e izquierdo de 2 cm. 

· Márgenes superior e inferior de 2,8 cm. 

· Los márgenes del encabezado y pie de página serán de 2,1 cm.
· El encabezado de las tablas deberá decir “Mundial 2002”. Este texto estará centrado.

18. En dos Hojas nuevas, copiar y ordenar la tabla:
· Alfabéticamente por país.

· Numéricamente de menor a mayor por superficie.
19. Cambiar el nombre de estas Hojas por: “País” y “Superficie”, respectivamente.
20. Guardar el archivo con el nombre: TodoMundial.

21. La tabla incluida en el archivo Mundial4 quedó ordenada, pero desapareció la columna última columna correspondiente a “Diferencia de goles”. Completar esta columna realizando el cálculo.
22. Cambiar el nombre de la Hoja por: “Información”.
23. El formato de esta planilla será el siguiente:
· Títulos en fuente Arial tamaño 15, negrita, color rojo.
· Contenido de la tabla en Times New Roman, tamaño 11.
· Los nombres de los países deberán estar alineados a derecha.
· Las letras de los grupos deberán estar centradas.

· Bordes de la tabla con línea gruesa.

· Separación entre celdas con líneas finas.

· Tamaño de hoja A4 vertical. 

· Márgenes derecho e izquierdo de 25 mm. 

· Márgenes superior e inferior de 30 mm. 

· Los márgenes del encabezado y Pie de página serán de 22 mm
24. El encabezado de las tablas deberá decir “Goles Mundial 2002”. Este texto estará alineado a derecha.

25. Guardar el archivo con el nombre: GolesMundial.

Como si sus desgracias fueran pocas, desde la administración del medio gráfico le solicitan planillas relativas al contrato entregadas anteriormente. Planillas que Roberto guardaba... ¡¡en el disco infectado!!

El contrato de Roberto incluía el pasaje (de ida y vuelta) y 29.000 $ para la estadía. Entre las condiciones del contrato figuraban:

· Los pasajes son por 40 días (entre la llegada y la salida).

· Debe ir primero a Corea y luego a Japón.

· En Corea puede estar entre 20 y 30 días; el resto en Japón.

Sólo podía elegir un hotel por país (no puede cambiarse) y puede alojarse en  hoteles de categorías A, B y C. Los mismos tienen los siguientes precios:

Corea
Japón

Hotel
Precio por día
Hotel
Precio por día

A
1.000 $
A
1.000 $

B
500 $
B
550 $

C
230 $
C
250 $

Además, se sabía que iba a gastar por día lo siguiente, según el país:

Gastos por día
Corea
Japón

Comida
100 $
100 $

Viajes, etc
110 $
120 $

26. Utilizando una planilla de cálculo, construir la siguiente tabla. Elegir valores para la cantidad de días y hoteles en Corea y Japón de manera de no superar los 29.000 $.

Cantidad de días
Hotel 
Comida

(días ( gasto diario)
Viajes, etc. (días ( gasto diario)



Categoría
Precio diario
Costo total hotel

(días ( precio diario)



Corea







Japón







Totales
40














TOTAL GENERAL (hoteles + comida + viajes)


27. Era necesario entregar al auspiciante al menos dos propuestas distintas, cada una en Hojas separadas de la planilla de cálculo de nombre “Prop1” y “Prop2”.

28. Los hoteles de la categoría C se consideran peligrosos. Es preferible no ir a ellos. Por lo tanto, se evaluará desfavorablemente el alojamiento en hoteles de la categoría más baja.

29. Guardar estas planillas en un archivo llamado “Costosviaje”.

Sintiéndose mal por lo ocurrido, los tres sobrinos deciden enviarle un mail al tío con un dibujo, como demostración de su cariño y afecto. Además, pensaron enviárselo también por fax en una versión en blanco y negro más pequeña.

Los dos varones fueron claramente influenciados por su hermana en el diseño del dibujo. Ella tuvo una pasajera pasión  por el arte y cultura oriental a raíz de los programas televisivos vistos y revistas leídas sobre el Mundial de Corea-Japón 2002. Le impactó ver que muchas veces combinaban palabras y símbolos de su alfabeto y cultura con la pintura propiamente dicha

Así que deciden hacer un collage muy particular realizado en tres etapas.

30.  (Etapa 1) Fondo del collage:

· Constará de una base rectangular de 800 ( 600 píxeles.

· Esta base que será el “fondo” del collage, estará conformada por 5 adjetivos que hagan referencia a la cultura de Japón y Corea (por ejemplo: exótica). 

· Estos adjetivos deberán estar escritos en negro y sobre fondo blanco. 

· Estas palabras no deberán estar escritas en cualquier lugar de la superficie sino distribuidas de forma tal que conformen el fondo-base teniendo especial cuidado en la distribución de las mismas en una adecuada composición y diagramación. Las palabras deberán tener aplicadas herramientas de modificación de imagen (por ejemplo: voltear), de edición (por ejemplo: copiar y pegar) y de selección, en la forma que considere adecuada para una mejor presentación estética.

· Los 5 adjetivos podrán repetirse siempre y cuando se aplique algún efecto de los mencionados, diferente en cada caso. 

· Guardar una versión alrededor de la mitad del proceso de construcción con el nombre de “PalabrasBorrador.jpg”, y la versión final como “Palabras1.jpg”

31. En un archivo de texto, escribir los adjetivos utilizados en el collage con el nombre “Adjetivos.txt”.

32.  (Etapa 2) 

· Invertir colores (lo blanco negro y lo negro blanco)

· Grabar como “Letrasinv.jpg”

33. (Etapa 3) 

· Elegir uno de los 5 adjetivos. Representar su significado mediante un dibujo utilizando recursos tales como: curva, lápiz, borrador, relleno de color, selección de forma libre, selección, y otras herramientas de dibujo (además de cortar, copiar y pegar). El dibujo debe ser tipo collage y usar como fondo la base realizada en la Etapa 1. 

· Utilizar los colores y gamas además del blanco y el negro, que considere usted adecuados para representar pero limitándose a los siguientes, los cuales son  significativos para la cultura china ya que simbolizan distintos aspectos de la vida: rojo, rosa, verde, azul, amarillo y violeta.

· Guardar con el nombre del adjetivo elegido, y con la extensión jpg (por ejemplo: exótica.jpg)

· El dibujo podrá incluir símbolos y signos. En este caso, los mismos no podrán estar escritos ni dibujados en blanco o en negro.

· Guardar una copia del dibujo en una versión blanco y negro de tamaño 400 ( 300.

· Este archivo se llamara “mitadbyn.jpg”. 
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