OLIMPÍADA INFORMÁTICA ARGENTINA

CERTAMEN NACIONAL - 2002

Categoría “UTILITARIOS”

Nivel 3

Problema: “Un sueño virtual  (el Mundial que no fue)
En las postrimerías del Mundial de Fútbol Corea-Japón 2002, un conocido canal barrial de televisión con dirección en Internet, tiene la original ocurrencia de convocar a 4 chicos argentinos para colaborar en el diseño de algunas páginas para un Portal en Internet con la síntesis del Mundial. La idea surge luego de un reportaje, realizado en Japón por el conocido periodista deportivo Víctor Hugo Moreno, a un grupo de jóvenes argentinos que habían ganado un concurso para asistir al Mundial y estaban viviendo toda la emoción del mismo.

Ante semejante propuesta, los 4 chicos arriba mencionados aceptan entusiasmados ya que, justamente, alguno de ellos cursaban el último año en un Polimodal en Diseño, Arte y Comunicación. Es un gran desafío, pero están seguros de desempeñar un buen papel, ¡así su viaje a Corea-Japón sería un sueño completo!

El primer paso consistió en recolectar la información que debían incorporar a la página Web. Para eso, les recomendaron volver a contactarse con Víctor Hugo y también con el reportero Roberto Rodríguez, que es un conocido árbitro de fútbol en Argentina.

El primer encuentro no fue muy feliz. Un potente y apenas conocido virus, el @mores, había destruido y desordenado gran parte de la información de Roberto Rodríguez. Sólo les pudo entregar una serie de fotos desordenadas, texto parcialmente borrado y planillas incompletas.

El segundo encuentro no fue mejor. Víctor Hugo estaba desbordado, ya que había sido sorpresivamente convocado a último momento para comentar el final del Mundial. Según él mismo decía, el comentarista de turno –que él reemplazaría- presentaba un grave problema de salud luego de haber cenado una típica comida japonesa. 

Nuevamente, lo que pudieron obtener fue información desordenada e incompleta. Por lo tanto, ¡debían reorganizar todo desde el principio!

Lejos de desanimarse y confiados en sus sólidos  conocimientos de informática y diseño decidieron poner manos a la obra.

Tareas:

Construir algunas páginas para el Portal, como la que diseñaran los 4 chicos, considerando las siguientes consignas:

1. Se entregan 38 fotos, algunas tomadas por los chicos y otras obtenidas a través del reportero y del comentarista. Utilizar algunas de esas imágenes para ilustrar el sitio que constará de algunas páginas que sirvan como ejemplo.

2. El logo de la FIFA y la copa (se adjuntan las 2 imágenes) debe insertarse en algún lugar de las páginas. Las páginas puede ser un documento o una presentación, pero siempre deben guardar el formato html (por ejemplo, diseño para Web en algún procesador de texto), con el nombre “Páginas”.

3. Deberá figurar la estructura del sitio mediante un organigrama o mapa de navegación (cantidad de páginas, enlaces entre ellas, etc.)

4. Deberán aparecer mínimamente las siguientes páginas:

a) Nosotros... (se presentan)

b) La anécdota más sorprendente...(será un documento al que se accederá por medio de un hipervínculo).

c) Información y Síntesis final...

d) ¡Concurso!

5. Presentación del grupo (Parte a) Nosotros):

· Quiénes somos: nombres, edades, personalidades, estudio, gustos y hobbies, etc.

· Retratos, fotos, dibujos... 

6. La anécdota más sorprendente (Parte b)):

Los cuatro jóvenes tenían hábitos distintos cuando paseaban por los distintos lugares de Oriente. Por ejemplo, a  uno de ellos le gustaba sacar fotos, a otro escribir las experiencias con lujo de detalles en un cuaderno personal, otro listaba las cosas que le llamaban la atención ...

Vamos a reconstruir la anécdota más sorprendente que tuvieron los chicos, teniendo en cuenta la siguiente información gráfica y escrita recopilada por ellos un día que tuvieron una experiencia muy particular...y completando lo que falte.

Introducción:

“Caminábamos por una calle estrecha y desembocamos repentinamente en una especie de tienda que no habíamos notado en un principio. Miles de objetos, al menos así nos pareció,  estaban en exposición y venta. De todos ellos uno nos llamó particularmente la atención: un viejo y voluminoso libro que contenía 3 monedas con un agujero en el medio cada una. Luego nos enteraríamos que eran antiguas monedas chinas y que tenían la particularidad de oficiar como oráculo  al ser consultadas y ser arrojadas al azar...

· Utilizar las imágenes dadas que corresponden a fotos sacadas por los jóvenes y agregar propias para ilustrar la sorprendente anécdota. 

· Se considerará favorablemente el uso de imágenes propias y /o la modificación de imágenes existentes.

· Además, incorporar las siguientes palabras y expresiones que llamaron la atención de los chicos y que registraron en un cuaderno que llevaban con ellos donde escribían las cosas que les parecían interesantes:

libro de las mutaciones – sabios – indagar – ciclo – comienzo – contemplación – perseverancia – nueve al tope – ventura – la imagen – movimientos sobre la tierra – desventura – cruzar las grandes aguas – dragones luchan en la pradera – líneas ocultas – necedad juvenil – caballo y carro se separan – abismo sobre abismo – diez pares de tortugas no pueden oponerse a ello – contemplación de la luz – contemplación de la vida – Ying – Yang – I Ching

7. La anécdota constará de: Introducción, Desarrollo y Desenlace. Tendrá entre 400 y 800 palabras.

8. Las condiciones de formato son las siguientes:

· Se guardará con el nombre “Anécdota”.

· Deberá ser redactada en hoja Carta; márgenes superior e inferior de 3,4 cm; márgenes izquierdo y derecho de 3,2 cm.

· El encabezado de la propuesta incorporará el título “La anécdota más sorprendente”, entre comillas, centrado. El pie de página incorporará la fecha en el margen izquierdo y el número de página en el margen derecho.

· La fuente del encabezado y del pie de página será Times New Roman tamaño 9, itálica. Ambos estarán a 2 cm del borde de página.

· La introducción estará escrita en itálica, tamaño 13. En cualquier fuente salvo Arial o Times New Roman.

· El texto estará en dos columnas, separadas 1 cm entre sí.

· Interlineado de una línea y media en la Introducción. Luego será simple.

· La sangría será de 0,4 cm en todos los casos. 

· Utilizar los recursos que consideren apropiados para una mejor presentación (letra capital, negrita, etc.).

9. La anécdota sería editada con las ilustraciones en un CD. Y los chicos, dadas sus habilidades como estudiantes del Polimodal mencionado, hicieron el un diseño de la tapa. Para esto siguieron las pautas que se indican:

· La tapa será de superficie cuadrada de 12 cm de lado.

· En la parte superior derecha deberá insertarse el logo del canal que los convocó. El mismo será diseñado por el grupo y no tendrá más de tres colores. Se guardará con el nombre logoc.jpg. También se guardará una versión en blanco y negro llamada logobyn.jpg

· En la parte inferior, centrado, deberá estar el título del CD “La anécdota más sorprendente: un relato ...”

· Además en algún lugar que considere adecuado a la diagramación estarán los nombres de los chicos.

· El fondo del CD será una ilustración que podrá incluir imágenes propias, adquiridas digitalmente y modificadas o dibujos. Pero siempre guardando coherencia con el contenido del CD.

· La tapa será guardada con el nombre tapa.jpg

10. Información y Síntesis (Parte c))

Para diseñar la/s página/s correspondientes a esta parte del Portal, los jóvenes tomaron imágenes, tablas, gráficos y textos provistos por Roberto y Víctor Hugo. Y, cuando no conseguían lo que pretendían,  ¡lo generaban ellos mismos! 

Sigamos sus procedimientos...

Una de las tablas que se necesitaban es la que contiene las banderas de los países participantes del Mundial. Esta tabla se encuentra en el archivo “Banderas”, pero lamentablemente estaba incompleta. Las banderas faltantes se encontraban entre los 9 archivos del tipo ban*.gif.

11. Completar la tabla con las banderas que faltan.

12. El formato de la tabla será el siguiente:

· Las celdas con los nombres de los países deberán tener el texto centrado horizontal y verticalmente.

· Las banderas tendrán que estar alineadas a derecha. El fondo de las celdas con banderas será de color celeste.

· El ancho de la primer columna (la que contiene números) será de 2 cm.

· El borde externo de la tabla deberá tener línea gruesa. 

13. Hacer una copia de la tabla en un nuevo documento de texto. Ordenar esta copia por orden alfabético del país.

14. El formato de las páginas será:
· Tamaño de hoja Carta; orientación vertical. 

· El margen derecho debe ser de 20 mm, el izquierdo de 25 mm; el margen superior y el inferior de 35 mm. 

· Los márgenes del encabezado y pie de página serán de 22 mm
15. Guardar los 2 documentos con los nombres: “Banderas1” (sin ordenar) y “Banderas2” (ordenado).

Entre las tablas que eran necesarias para incorporar al Portal y que están parcialmente desordenadas y borradas, se encontraba una que incluía la capital, la superficie y la población de los países participantes del Mundial. Corresponde al archivo “Mundial3”, y hay que arreglarla...
16. Colocar los nombres de las capitales que quedaron dispersos en las celdas correspondientes de la segunda columna.
17. Calcular:
· El total de población al final de la columna de Población.
· El promedio de superficies (indicadas en km2)  al final de la columna de Superficie.
· La densidad de población de cada país en la 5º columna, bajo el título “Densidad”. 
18. El formato de la tabla será el siguiente:
· Títulos en fuente Arial tamaño 15, negrita, cursiva, color azul.
· Contenido de la tabla en Times New Roman, tamaño 11.
· Los nombres de los países y las capitales deberán estar centrados.
· Las superficies y poblaciones deberán estar alineadas a izquierda.
· Los números correspondientes a superficies, poblaciones y densidades deberán incluir el punto de separación miles y millones. Las densidades tendrán 1 dígito decimal.
· Borde exterior de la tabla con doble línea.

· El encabezado de las tablas deberá decir “Mundial 2002”. Este texto estará centrado y la fuente será Arial tamaño 9 en cursiva.

· El pie de página de las tablas indicará el nombre del archivo alineado a derecha y la fuente será Arial tamaño 9 en cursiva y negrita.

19. El formato de impresión de la planilla:
· Tamaño de hoja Carta horizontal. 

· Márgenes derecho e izquierdo de 2 cm. 

· Márgenes superior e inferior de 2,8 cm. 

· Los márgenes del encabezado y pie de página serán de 2,1 cm.
20. Guardar el archivo con el nombre: TodoMundial.
21. Combinando la información que se incluye en los archivos “TodoMundial”, “Banderas2” y “Mundial7”, diseñar una tabla con las siguientes características utilizando un procesador de texto:

Columnas: País, Capital, Bandera, Densidad de Población, Partidos (jugados en el Mundial) y Puntaje (obtenido en el Mundial).

Filas: Nombres de los 32 países debajo de la columna “País”.

22. Hacer una copia de la tabla comenzando en una nueva página del documento de texto. Ordenar esta copia por orden decreciente de Densidad de Población.

23. Hacer otra copia de la tabla inicial, insertarla en el medio de ambas tablas y ordenarla por Capital. Es importante que las 3 tablas comiencen en páginas nuevas (por ejemplo: si la primer tabla ocupa 1½ páginas, la segunda tabla deberá comenzar en la página 3). 

24. El formato de las páginas será:
· Tamaño de hoja A4; orientación vertical. 

· El margen derecho debe ser de 20 mm, el izquierdo de 25 mm; el margen superior y el inferior de 45 mm. 

25. Guardar el archivo con el nombre: InfoMundial.

26. A partir de una de las tablas que les entregó Víctor Hugo (archivo “Mundial7”), obtener una nueva tabla en una Hoja separada con nombre “Goles”. Esta tabla contendrá la siguiente información:

País
Partidos jugados
Puntos
Goles a favor
Goles en contra
Diferencia de gol
Promedio goles a favor ( partido

...
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Promedio de goles ( partido del torneo
(2)

Observación: el valor (2) NO es igual a (1). Los dos valores necesarios para efectuar el cálculo de (2) se pueden deducir de los demás valores disponibles.

27. Una vez obtenidos todos los valores, copiar esta tabla en una Hoja separada de nombre “Goles ordenados”. Ordenar esta tabla por cantidad de partidos jugados, en caso de igualdad por los puntos obtenidos y, si persiste la igualdad, por diferencia de goles a favor.

28. En la última anterior cambiar el color del nombre de los países con diferencia de gol mayor a cero a rojo, mediante formato condicional.

29. El formato de las tablas “Goles” y “Goles ordenados” será el siguiente:
· Títulos en fuente Arial tamaño 15, negrita, cursiva, fondo celeste.
· Contenido de la tabla en Times New Roman, tamaño 11.
· Los nombres de los países deberán estar alineados a derecha.
· Las datos numéricos deberán estar centrados.
· Los números correspondientes a la columna de “Promedio de goles por partido” deberán tener 2 dígitos decimales.
· Borde exterior de la tabla con doble línea.

30. El formato de impresión de las planillas:
· Tamaño de hoja Carta horizontal. 

· Márgenes derecho e izquierdo de 20 mm. 

· Márgenes superior e inferior de 28 mm. 

· Los márgenes del encabezado y pie de página serán de 21 mm.
31. Copiar la Hoja anterior en una nueva, llamada “Continentes”, y eliminar la columna de promedio de goles. En cambio, agregar dos columnas nuevas:

· “Continente” completando con los valores África, América, Asia, Europa u Oceanía. La exactitud de las respuestas será tenida en cuenta en la evaluación.

·  “Ronda alcanzada”: que muestra “1ra ronda”, “8ºvos de final”, “4tos de final” o “Semifinal/Final” según corresponda, mediante una fórmula basada en la cantidad de partidos jugados. Recordar que: 1º ronda = 4 equipos por grupo y juegan todos contra todos; 8º de final = participan 16 equipos; 4º de final = participan 8 equipos, Semifinal/Final = participan 4 equipos. También recordar que los puntos por partido son: ganado = 3, empatado = 1, perdido = 0.  

32. El formato de esta Hoja será el siguiente:
· Títulos en fuente Arial tamaño 15, negrita, color rojo.
· Contenido de la tabla en Times New Roman, tamaño 11.
· Los nombres de los países deberán estar alineados a derecha.
· Bordes de la tabla con línea gruesa.

· Separación entre celdas con líneas finas.

· Tamaño de hoja A4 vertical. 

· Márgenes derecho e izquierdo de 25 mm. 

· Márgenes superior e inferior de 30 mm. 

· Los márgenes del encabezado y Pie de página serán de 22 mm
33. El encabezado de esta tabla deberá decir “Continentes”. Este texto estará alineado a derecha.

34. A partir de la Hoja de del punto anterior, generar en dos Hoja nuevas, llamadas “Mundial ( Continente” y “Ronda ( Continente”, dos tablas que resuman el resultado obtenido por los equipos de los cinco continentes:

El Mundial de Fútbol por Continente

Continente
Cantidad de equipos
Goles a favor
Goles en contra
Diferencia de gol

África





América





Asia





África





Oceanía





Ronda por Continente

Continente
Ronda alcanzada (*)

África


América


Asia


África


Oceanía


(*): ronda más alta alcanzada por un equipo del continente.

35. Se evaluará especialmente el uso de fórmulas, funciones, tablas dinámicas y demás. 

36. Ordenar la tabla “El Mundial de Fútbol por Continente” por: “Cantidad de equipos” y “Diferencia de gol”.

37. Realizar un gráfico de barras agrupadas de los Goles a favor y de los Goles en contra por continente. El gráfico deberá cumplir las siguientes condiciones: 

· Se ubicará en una Hoja separada, llamada “Gráfico barras”.

· Las barras de Goles a favor tendrán color verde y de los Goles en contra color azul.

· En las barras estará indicado el continente respectivo.

· El título “Goles por continente” estará centrado y en negrita.

38. Realizar un gráfico de sectores o tortas de la cantidad de equipos por continente. El gráfico deberá cumplir las siguientes condiciones:

· Se ubicará en una Hoja separada, llamada “Gráfico sectores”.

· Ningún sector tendrá color verde

· Al lado de cada sector estará indicado el continente respectivo y el porcentaje sobre el total.

· El título “Equipos por continente” estará centrado y en negrita.

39. Los dos gráficos deberán incluir el nombre de la hoja en el encabezado y los nombres de los 4 chicos (uno debajo del otro) en el pie de página. Tanto el encabezado como el pie estarán alineados a derecha. 

40. Guardar la versión definitiva, con todas sus hojas, en un archivo con el nombre “EstadísticasMundial”. Además, guardar dos hojas de ejemplo en formato html.

Para atraer a las personas que navegan en Internet, los 4 jóvenes deciden armar un concurso. A partir de determinados datos del Mundial que se encuentran en diferentes páginas del Sitio, hay que contestar preguntas. ¿Será fácil ganar? ¡Eso es lo que vamos a ver!

41. Utilizar la información suministrada en los archivos “Mundial7” y “Resultados1”. Además, se sabe que las rondas son: 1º ronda (en cada grupo juegan todos contra todos), 8vos de final (participan 16 equipos y hay eliminación simple), 4tos de final (participan 8 equipos y hay eliminación simple), semifinal y final. También se sabe que los puntos por partido son: ganado = 3, empatado = 1, perdido = 0.  Se debe indicar: 

· Hasta qué ronda llegaron los siguientes equipos: Japón, Polonia, Irlanda, México y Brasil. 

· Sabiendo que los 8 equipos que accedieron a 4tos de final fueron: Alemania, Argentina, Inglaterra, España, Italia, Brasil, Turquía y México, diseñar una tabla tipo “fixture” que indique las posiciones de cada uno de ellos (ver una sugerencia de diseño posible y precario en el archivo fixtu.bmp). 

· ¿Argentina jugó en dos oportunidades contra algún equipo de otro país? Si responde afirmativamente, ¿con cuál/es?

· Guardar sus deducciones, debidamente justificadas, en el archivo de texto llamado “Posequipos” y el “fixture” en otro archivo llamado “Fix8” .

