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La competencia consta de tres problemas:
J/ . . .
*%* Oreja lunior Atletic
cuyos archivos se llamaran oreja.*
tiempo maximo de ejecucion A segundos

*%*  Movimientos de un Alfil
cuyos archivos se llamaran alfil._.*
tiempo maximo de ejecucién B segundos

&

)

L)

*  Enemigos
cuyos archivos se llamaran enemigos.*
tiempo maximo de ejecucién C segundos

Los tres problemas se califican de 0 a 100 puntos. Se obtendra los 100 puntos de
un problema por la correcta solucion de todos los casos de prueba, entregando la
totalidad de los resultados pedidos.

Ningun problema da puntaje parcial
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