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Estudiando una civilizacion antigua
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Descripcion del problema

Un grupo de arquedlogos locales estan
estudiando el idioma de una civilizacion
antigua. Para eso, utilizan M palabras
presentes en textos que se han podido
recuperar.

Saben que en este idioma existian
letras vocales y consonantes, y que una
regla muy importante del idioma era que
en una misma palabra no podian escri-
birse dos vocales o dos consonantes
de forma consecutiva. Eran véalidas tanto
las palabras que iniciaban en consonante,
como las que iniciaban en vocal, y las
palabras podian terminar en consonante
o en vocal indistintamente.

Actualmente desean identificar cuales
letras del antiguo alfabeto eran vocales y
cuales eran consonantes. Como disponen
de M palabras solamente, es posible
que haya muchas formas diferentes de
reconstruir cuales letras eran vocales y
cuales consonantes.

A los arquedlogos les sirve cualquier re-
construccion tal que las reglas anteriores
se cumplan para las M palabras que ya
conocen. También estan interesados en
saber cuantas reconstrucciones validas
existen.

Los arquedlogos estan completamente
seguros de que las palabras descubiertas
hasta ahora son correctas, por lo que
siempre existird al menos una asignacion
valida.

Se sabe que el alfabeto antiguo contie-
ne exactamente N letras, que se identifi-
can con enteros desde 1 hasta N.

Detalles de implementacion

Debes implementar la  funcidn
civilizacion(N, palabras, vocales,
consonantes). SUS parametros son:

= N: un entero que indica la cantidad N
de letras en el alfabeto

m palabras: un arreglo de M arreglos
de enteros, que contiene las pala-
bras descubiertas por los arquedlo-
gos. palabras[i] €S un arreglo de
enteros que indica en orden las letras
de la i-ésima palabra.

m vocales, consonantes: arreglos de
enteros en los que se debe escribir
una posible distribucidn de las letras
como vocales y consonantes. En
vocales Se deben escribir los nu-
meros correspondientes a las letras
vocales, y en consonantes l0os de las
consonantes. El orden en que se
indiquen las letras dentro de cada
uno de estos arreglos es indistinto.

Ademas, la funcién debe retornar un
entero con la cantidad total de recons-
trucciones vélidas posibles. Como esta
cantidad puede ser muy grande, debes
retornar el resto de dividirla por 10%+7 =
1000000007

Evaluador local

El evaluador local lee de la entrada
estandar:

» Unalineacon Ny M

= M lineas, cada una de las cuales
describe una palabra. La i-ésima co-
mienza con un entero K; que indica
la cantidad de letras en esa palabra,
y luego contiene K; enteros entre 1
y N correspondientes a cada una
de las letras, en el orden en que
aparecen en la palabra.
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El evaluador escribe en la salida es-
tandar una primera linea con el valor
retornado por la llamada civilizacion(N,
palabras, vocales, consonantes), Una Se-
gunda linea con el contenido del vector
vocales y una tercera linea con el conte-
nido del vector consonantes.

Restricciones
= 1 <N, M < 200.000
= 1<K,y 2¥ K <500.000

Ejemplos
Si el evaluador recibe:

91
91234567829

Una solucién correcta podria ser:

N =N
- OV)
oy Ul
0

En cambio, si recibe:

0 10

N e e e e e
R O o Jo U WwN

Podra devolver:

512
1345678379
2 10

Notar que puede haber letras que no
aparezcan en ninguna de las palabras
recuperadas por los arquedlogos.

Puntuacion

Se recibe el 50 % del puntaje por retor-
nar el valor correcto. Se recibe el 50 % del
puntaje por escribir una asignacion valida
en los arreglos vocales Y consonantes.

Subtareas
1.1<N<10,1<M<SM K <2.000
(22 puntos)
2. Ninguna letra aparece en 2 0 mas
palabras (14 puntos)

3. Hay una palabra que contiene todas
las letras al menos una vez (14
puntos)

4. Sin restricciones adicionales (50
puntos)
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