OLIMPÍADA INFORMÁTICA ARGENTINA

CERTAMEN NACIONAL - 2004

Categoría “UTILITARIOS”

Nivel 2

Primer Festival de Música y Danzas Folclóricas 

“Aquí… los pibes”

IMPORTANTE

· Los valores Autor, Organización, etc. de las Propiedades de todos los archivos deberán estar en blanco. ¡Recordar que cualquier dato que permita identificar a la escuela o los participantes será motivo de descalificación!
· Deberán crear una carpeta llamada RESULTADOS y dentro de ella, incluir todos los archivos que se solicitan en el ejercicio, que son los siguientes:

Documentos
Imágenes
Planillas

MARIONETA.txt

ESCENOGRAFÍA.doc

NERVIS.doc
ESCENA1.jpg

ESCENA2.jpg

ESCENA3.jpg

MARIONETA.jpg

BARRASVERT-C.jpg
BAILANDO

Introducción

Se va desarrollar el Primer Festival de Música y Danzas Folclóricas “Aquí…los pibes” con el propósito de difundir las danzas y música folclórica argentina entre niños y adolescentes. Por tal motivo y para hacer aún más participativo el evento, además de proponer concursos de danza y música, los organizadores convocaron a grupos de adolescentes que quieran colaborar con el armado de las escenografías y objetos del festival.

Entre los grupos que se anotaron para colaborar, resultó finalmente elegido el grupo Los Transgresores V.1, quienes se habían enterado de la convocatoria por medio del diario barrial “Vamos que podemos”.  Los Transgresores V.1, además de ser un grupo de chicos habilidosos e imaginativos, es un grupo de música que suele presentarse en diferentes bares, peñas y clubes de barrio (entre ellos el pujante “Pachamama Klú”). 

Antes de comenzar con su trabajo en el festival, los chicos del grupo tuvieron una entrevista con la famosa conductora Julia Nervis. La conductora, al enterarse de las características del grupo, les propuso que además de colaborar con la escenografía, se encargaran de realizar el número de cierre. ¡Qué gran oportunidad!

LOS TRANSGRESORES V.1: “Pateando el tablero”

¿Quiénes son? Los integrantes  del grupo se conocieron en los primeros años del polimodal, dedicándose a componer música fusionando folclore y rock. Un artículo que encontraron una vez en Internet los marcó en el estilo que luego desarrollarían. (ver ARTÍCULO.doc)

PATEANDO EL TABLERO

Como número de cierre, Los Transgresores proponen lo que dan en llamar “Sainete rocklórico V 1.0”. 

Lo definen como una obra de danza, música y actuación con fusión de folclore y rock, con ribetes irónico-cómicos. Según explican, este número transmite un mensaje relacionado con la música, la danza y su influencia social.  

Los Transgresores saben que para lograr el efecto deseado, sería fantástico utilizar tecnología de vanguardia, y por eso plantean el espectáculo de cierre con escenografías virtuales y efectos multimedia. Consiguen que productoras de televisión y de teatro los asesoren y que además les presten diferentes elementos que fueron utilizados anteriormente en programas de televisión y recitales. 

Ya están listos para llevar a cabo el desafío... 
3 escenografías 3: puesta en escena e iluminación

Las posibilidades que brinda la combinación de audio, video, iluminación, efectos, mecanismos (motores) son prácticamente infinitos. Permiten desplegar plenamente la imaginación para la creación de lugares fantásticos. La siguiente imagen sirve de ejemplo: 
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Una imagen de la escenografía "virtual" que Sergio Rosemblat elaboró con Tito Egurza, 

para la producción que Renán y Rostropovich que estrenaron en Madrid .

Como la idea de los chicos es hacer una “puesta en escena” dinámica, imaginan -entre otras cosas- estructuras y pantallas en movimiento que faciliten distintas secuencias de apertura y cierre, para realizar cambios escenográficos rápidos. 

Los especialistas en recitales y televisión les cuentan cosas interesantísimas. Los cambios tanto de imagen como de iluminación son programados desde consolas especiales.  Los sistemas que utilizan son muy flexibles y posibilitaban perfectamente la combinación de escenografía tradicional corpórea con la virtual, además de poder hacer intervenir objetos y personas en las mismas. Espectacular…¡parece ciencia ficción!

Pero como dicen los que saben, empecemos por lo fundamental: LA IDEA

Para desarrollar las escenografías, en primer lugar debían tener claro que querían. Lo que hacen es establecer algunas pautas:

· La obra se desarrolla en tres actos. El primero corresponde a la introducción, el segundo al nudo de la historia y el tercero al desenlace.

· Cada acto tiene una escenografía distinta.

· En la obra participan actores-bailarines, el grupo de música y una marioneta gigante que aparece en el segundo acto.

Los asesores necesitan entender la idea del espectáculo para poder guiar a los chicos en la realización de las escenografías virtuales. Por eso, les solicitan tres imágenes que representen tres escenas significativas para poder diseñar las distintas escenografías. Deberán estar de acuerdo al argumento de cada acto e incluir detalles en cuanto a la música y la iluminación.

Para facilitarles la tarea, los asesores les entregan varias imágenes (hay 60 imágenes disponibles) en un CD con escenografías virtuales de avanzada y tradicionales. La idea es que Los Transgresores armen sus propias escenografías combinando elementos de las imágenes dadas, a la manera de la vieja técnica del “collage” pero utilizando un programa de computación adecuado.  

Pero ¡ay!, Los Transgresores son habilidosos, pero sólo con las manos. De informática no saben nada. ¡Están desesperados!  ¿Por qué no les ayudamos con esto? Manos a la obra...
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La imagen CAJA-E.jpg corresponde a lo que sería una caja escénica “vacía” (sin decorado, sin personajes, etc.). Se llama “caja” precisamente porque está formada por un “techo”, un “fondo”, dos “laterales” y un “piso” que conforman una caja. Está abierta porque lo que sería la “tapa frontal” no se encuentra, puesto que la idea es ver lo que pasa adentro.

Utilizar dicha imagen como base para desarrollar sobre la misma tres imágenes de escenografías distintas, correspondientes a las escenas que se mencionan a continuación. Cabe mencionar que, en este caso, la relación ancho / alto / profundidad de la caja es aproximadamente 4 / 2 / 1.

Nota: la caja escénica dada es un esquema de la forma del escenario sobre el cual se trabajará teniendo que definir su fondo, laterales, etc. y se corresponde con un prisma. Ver ejemplos de escenografías virtuales y/o con efectos multimedia interesantes (luz, pantallas, objetos) en las imágenes dadas.

Una vez creadas, las tres imágenes deberán insertarse en un archivo de procesador de texto. Se agregará más información para que los asesores puedan comprender completamente la idea.  Las pautas para la creación de las imágenes y su disposición en el documento de procesador de texto se dan a continuación:

IMÁGENES Y CUADROS DE TEXTO

1. Crear el documento en un procesador de texto que luego contendrá todo el desarrollo de la idea, considerando lo siguiente:

a) El documento se guardará bajo el nombre ESCENOGRAFIA.doc.

b) La hoja será A4, dispuesta en forma horizontal, con margen superior e inferior de 3,3 cm, margen izquierdo de 2,25 cm y margen derecho de 20 mm.

c) Una vez creadas las imágenes (ver pautas en los puntos siguientes), éstas serán insertadas en el documento alineadas a la izquierda, una en cada página de manera tal que esta separación se sostenga al agregar o eliminar algún renglón. 

d) Las imágenes respetarán las relaciones de la caja escénica.

e) A la derecha de cada imagen se dispondrá un cuadro de texto explicativo, alineado con el borde superior de la imagen correspondiente y separada de esta aproximadamente 0,5 cm horizontalmente; tendrá un borde azul de 1/2 punto de grosor.

f) El ancho y alto será idéntico para las 3 imágenes.

g) Los cuadros de texto tendrán forma cuadrada. Sus lados tendrán la misma longitud que el alto de las imágenes.

h) Formato de los cuadros de texto: títulos de los ítems color violeta, en negrita, con viñetas adecuadas para cada uno, fuente Bookman Old Style, Book Antigua o similar, tamaño 8, cursiva, alineado a la izquierda. El resto del texto sin negrita con igual fuente y tamaño pero en color negro, cursiva, alineado a la izquierda, interlineado simple.

i) Incorporar el siguiente título, que deberá estar separado en la primer hoja: 3 escenografías 3. Utilizar los recursos de tipografía adecuados para que el título resalte y esté en concordancia con el texto y las imágenes escenográficas.

j) Las hojas deben estar numeradas –salvo la primera que tiene el título-. La numeración comenzará en 2.

Recordar que...

2. Para diseñar las imágenes de las escenografías se debe utilizar:

a) Un graficador adecuado.

b) La técnica del “collage” con herramientas de selección, cortar, pegar, cambiar de escala, deformar, retocar, y demás.

c) Los archivos dados a tal efecto (hay 60 imágenes disponibles). Se podrán incorporar imágenes obtenidas (en este caso, no olvidar entregar los originales) fusionándolas, pero no por eso descartar las dadas. 

d) Utilizar recursos de brillo y contraste para dar idea de la iluminación que se desea (focalizado en algún sector, penumbra, muy iluminado uniformemente, etc.).

La originalidad del collage radicará en la manera en que el fotomontaje entregue una visión de lo que se pretende. No se debe hacer una copia textual de las imágenes ya que haría perder toda originalidad en la propuesta.

Y también recordar que...

3. La información de los cuadros de texto incluirá lo siguiente.

a) Síntesis: se refiere a la síntesis del argumento del acto correspondiente (introducción, nudo o desenlace). 

b) Tema musical: se refiere a las características del tema musical de fondo; si es alegre, melancólico, triste, ritmo vivo, etc.

c) Iluminación: las siguientes preguntas sirven de guía de orientación, sólo deben elegir una de las opciones acorde a lo que se imaginan: ¿las luces enfocan a los bailarines? ¿enfocan a los músicos? ¿enfocan algún otro elemento significativo? ¿la iluminación es pareja? ¿está en penumbra el escenario?... Recordar que el uso de la luz no es caprichoso y responde a lo que se quiere transmitir en el argumento y por ende en la escena.

d) Otros detalles: incorporar aquí todo aquello que resulte interesante mencionar y que aporte a una mejor comprensión (ej.: ubicación de personajes, elementos móviles, etc.) Este punto será evaluado muy favorablemente en caso de completarse.

4. Escenografía 1: crear una imagen para la escenografía del  1° acto.

a) La imagen quedará guardada bajo el nombre ESCENA1.jpg.

b) La imagen debe representar la transición entre la escenografía de fondo usada en el festival,  una escenografía tradicional, y la virtual que se va esbozando en el primer acto.

c) En la escena deberán aparecer los bailarines-actores (utilizar los que aparecen en alguna de las imágenes dadas, por ejemplo las del tipo BAILAR#.jpg). Es necesario que se encuentren en una escala adecuada en relación con el escenario. Incluir también a los músicos (ver imágenes dadas).

5. Escenografía 2: crear la imagen ESCENA2.jpg que corresponde a la escenografía del 2° acto. Esta imagen debe ilustrar el Nudo del argumento. Aquí interviene una marioneta (ver punto marioneta gigante) que interactúa con los actores-bailarines. A partir de aquí  la escenografía es virtual. No hay “vestigios” de la anterior.

a) Todos o algunos de los bailarines-actores deberán presentarse en la escena ubicados según el argumento que imaginen (utilizar los que aparecen en alguna de las imágenes dadas). Recordar que deben estar en escala adecuada en relación al escenario. 

b) Los músicos deberán aparecer en otro lugar.

c) Marioneta gigante: ¿por dónde aparece y cómo?
6. Escenografía 3: crear la imagen ESCENA3.jpg  correspondiente a la escenografía del 3° acto.
Esta imagen debe ilustrar el Desenlace. Se definirá qué personajes de los mencionados en las otras escenas aparecen. Aquí la escenografía es virtual. 

a) Los personajes deberán aparecer de acuerdo al argumento propuesto

b) Los músicos deberán aparecer o no, según el argumento

c) Incluir en la Síntesis una moraleja relacionada con la música, la danza y su aporte social y cultural. 

MARIONETA GIGANTE:

En el segundo acto aparece una marioneta gigante creada por el grupo. En las leyendas gauchescas muchas veces participa un personaje imaginario. En este caso será una mezcla de humano, animal y objeto. Para crearlo hicieron una especie de juego con palabras e ideas. ¿Vamos a hacerlo?

La tarea consiste en:

· En primer lugar, darle un nombre al personaje. Deberá tener entre cinco y ocho letras (por ejemplo: CENTAURO). ¡Atención! No puede ser un nombre inventado.

· A partir de cada letra del nombre, escribir un adjetivo calificativo relacionado con su personalidad. Siguiendo con el ejemplo:

Cariñoso

Enorme

Necio

Terrible

Agil

Util

Rudo

Orgulloso

· Con estos adjetivos escribir un párrafo que defina al personaje. Y de este “juego” partiremos para crear a la marioneta, que debe respetar lo escrito en actitud, rasgos, colores, etc. Será evaluada la originalidad.

Continuando el ejemplo...

CENTAURO: cariñoso y enorme personaje pero necio y terrible cuando se enoja. Es muy ágil y útil en las tareas del campo. Rudo y orgulloso no reconoce autoridad alguna.

7. A trabajar entonces...

a) Abrir un documento llamado MARIONETA.txt que contenga: 

· en la primera línea el nombre de la marioneta

· (dejando un renglón) los adjetivos: uno abajo del otro en columna, con la primer letra mayúscula

· (dejando dos renglones) la frase. 

b) En un graficador crear una imagen de “cuerpo entero” de la marioneta utilizando recursos de dibujo y herramientas que disponga. Podrá ser del tipo “Collage”. Esta imagen debe ser de 530 por 340 pixeles. 

c) Escribir con una herramienta de texto en el mismo archivo, al costado derecho, algunos detalles: material con que está hecho, colores, texturas. Todos otro detalle será considerado favorablemente.

d) Guardar la imagen como MARIONETA.jpg.
e) En el archivo MARIONETA.txt, dejar cinco renglones y mencionar las herramientas de graficación utilizadas para crear la imagen de la marioneta. 
Recreando la entrevista de Julia Nervis 

El festival fue un éxito. Y el cierre, a cargo de Los Transgresores V.1, “una pieza de antología” (como comentarían luego los vecinos en los negocios del barrio). 

Por eso, en reconocimiento a tantos esfuerzos, Julia Nervis se contactó con los editores del diario barrial y les propuso entrevistar a estos talentosos chicos, para darle un nuevo impulso a su carrera artística.  Todos de acuerdo.  El reportaje estuvo bárbaro ¡pero nadie llevó grabador ni tomó notas!  Será necesario, entonces, recrearlo y enviárselo a los chicos y a la periodista para que le den su visto bueno antes de que se publique.

Para cumplir con esta tarea, lo primero es refrescar las características de una nota periodística.

Apuntes de un libro de texto

La nota periodística se caracteriza por permitir al redactor manifestar sus puntos de vista, organizar los contenidos informativos de acuerdo con su criterio, y amenizarlos empleando gran variedad de recursos expresivos en la redacción.

Vamos a hacerlo...

8. En un procesador de texto:

a) Crear un archivo llamado NERVIS.doc. 

b) Configurar la página con un tamaño de papel oficio; orientación vertical.

c) márgenes superior 2,3 cm; inferior 2 cm, izquierdo 24 mm, derecho 22,0 mm 

Las pautas para escribir la entrevista y el formato correspondiente son los siguientes: 

9. Título: Los Transgresores V.1: un cierre de antología.

a)  Los Transgresores debe estar escrito con mayúscula. Dejando un interlineado de un renglón y medio debe decir “un cierre de antología”, con minúscula. 

b) La fuente en ambos casos será Verdana, Tahoma o similar, tamaño 21, negrita, centrado.

10. Copete: 

COPETE: [m.]fig. Argent. Breve resumen y anticipación de una noticia periodística, que sigue inmediatamente al título. Diccionario de la Real Academia Española.

a) El copete tendrá como máximo 30 palabras. 

b) La fuente será Verdana, Tahoma o similar, tamaño 12,5, sin negrita, centrado, interlineado simple.

11. Estructura de la nota:

a) Fuente a utilizar: Verdana, Tahoma o similar, tamaño 11.

b) Introducción: comentario sobre el recital de no menos de 150 palabras. Una columna, en cursiva.

c) Cuerpo de la nota: el desempeño de Transgresores V.1. A partir de aquí el texto se dispondrá a dos columnas iguales con línea entre columnas. Entre la introducción y el cuerpo dejar un doble interlineado. Fuente normal no cursiva. (300-400 palabras)

d) La historia del grupo. Detalle de alguno de sus integrantes. (150-200 palabras)

e) Cierre: agradecimiento a los chicos del grupo. Fuente normal no cursiva.  (70-90 palabras)

f) Comentario final acerca del festival (tono personal).  A una columna. (100-150 palabras)

g) Entre cierre y comentario final habrá un doble espacio.

h) Firma de Nervis alineada la derecha, fuente Book antigua o similar

i) Inmediatamente bajo la firma de Nervis dibujar o insertar una línea de separación de un punto y medio de grosor.

j) Bajo esta línea, con alineación justificada, Fuente Book antigua o similar, cursiva, tamaño 10, un comentario breve con alguna referencia profesional (en qué medios trabaja, distinciones). (50-80 palabras). 

k) Insertar la imagen NERVIS.jpg a la derecha del texto, con una base aproximada de 3 cm y el alto que mantenga la proporción. Su formato debe responder a un diseño con “ajuste de texto cuadrado”. El texto debe quedar a la izquierda de la imagen. La altura del texto no deberá sobrepasar la altura de esta imagen. 

l) Pie de página desde el borde de 1,47 cm que diga Reportaje J.Nervis. Fuente Times New Roman, tamaño 9, cursiva, centrado.

m) Numerar las páginas a la derecha de la siguiente manera: pág. # de ##.

n) Para los dos ítems anteriores se considerará favorablemente el uso correcto de tabulaciones.

12. El reportaje deberá  tener las siguientes consideraciones:

a) Narrador en tercera persona del singular, para la introducción y cuando se hable de los Transgresores V.1. (Ejemplo: En el marco del festival, se presentó un grupo…)

b) Entre comillas, y en la persona verbal que corresponda (primera del singular o plural) cuando se transcriba literalmente lo que dijo un integrante del grupo. (“Estamos muy contentos de haber participado. Creo que este festival es un ejemplo de solidaridad, de compañerismo.”)

c) Algunas frases de los entrevistados que deben aparecer: “Nosotros venimos del rock, pero …”, “combinación de recursos”, “…hace unos años nos resultaba imposible…”, “…posibilidades se amplían…”, “desafío”,”…impacto social..”, “intentos de fusionar…”, “…música en vivo…”exhibición aéreo espacial”, “...equipos prestados.”, “modestia”, “raíces autóctonas, “…muchos músicos nos sirvieron de modelo…”,”…lugares fantásticos”, “paneles móviles que”, “desplazamiento de estructuras que”, “…un nuevo folklore aunque…”, “efectos de luz con”, “actores-bailarines que sostenidos por…”, “ ¿Por qué no…”,“Estupefacta la gente”,“ ruidos ensordecedores que primero parecieron...”, “…símbolo vivo del rock argentino…” . Estas frases  deberán destacarse en el cuerpo de la nota mediante algún recurso tipo resaltado en verde o las palabras de la frase color verde. Se evaluará favorablemente la cantidad de palabras y frases incorporadas y su relación con el contexto (que no sea “forzada”).

d) No podrá presentar errores ortográficos.

e) Se evaluará especialmente la corrección gramatical.

Armando Ladanza

Una de las tareas más difíciles para el director coreográfico de Los Transgresores, Armando Ladanza, es designar los integrantes de los grupos y las parejas de las coreografías. Luego de errores clamorosos con la designación de algunas personas, este año decidió llevar un riguroso registro del rendimiento de los integrantes del grupo para tenerlo en cuenta en el futuro.

Él, además de creativo y talentoso, es un virtuoso en el uso de las planillas de cálculo, y decide valerse de esta herramienta en la toma de decisiones.

Acompañemos a Armando con algunas de las tareas que realiza... 

Entrando en calor...

En el archivo ARMANDO.xls se encuentran las notas que estuvo realizando Armando desde principios de año. 

1. Lo primero a realizar será generar una copia y presentar apropiadamente los datos de los bailarines.

a) Copiar la planilla ARMANDO y llamar a la nueva copia BAILANDO.

2. En el nuevo archivo daremos formato a la hoja Bailarines, que deberá ser el siguiente:

a) Títulos centrados en fuente similar a Arial ¡pero que no podrá ser Arial!, tamaño 15,5, negrita, cursiva, color azul. El fondo de estas casillas de color gris.

b) Contenido de las tablas en Arial, tamaño 12.

c) Los valores correspondientes a las columnas Sexo y Edad centrados. Los demás, alineados a izquierda.

d) Los bordes de las celdas deberán ser de color azul (del mismo color que los títulos) y el borde exterior de la tabla con doble línea.

e) Los bordes de celdas interiores con líneas simples, pero las líneas verticales que separan columnas y la línea horizontal que separa los títulos deberán ser más gruesas.

f) El ancho de todas las columnas deberá ser suficiente para ver todos los datos.

g) Ordenar los bailarines por apellido y nombre, pero todos los varones al final.

h) En la columna de Sexo, las celdas deberán quedar con fondo rosa para las mujeres y celeste para los varones. ¡ATENCION! Si se corrigiera el contenido de cualquiera de estas celdas, el formato debería cambiar automáticamente.

3. Presentación de la tabla de la hoja Presentaciones.

a) Títulos en negrita, tamaño 13, con un tramado punteado atenuado.

b) Contenido de las tablas en Times New Roman, tamaño 11.

c) La fecha centrada y en formato aaaa-mm-dd (en inglés: yyyy-mm-dd).

d) Los bordes de las celdas deberán ser iguales a la hoja anterior pero las líneas verticales internas con grosor normal.

e) El ancho de todas las columnas deberá ser suficiente.

4. Presentación de la tabla de la hoja Puntajes.

a) El formato deberá ser el siguiente:

· Títulos y contenido en Arial, tamaño 12. Los títulos centrados, en negrita, con fondo turquesa.

· La fecha en el mismo formato que la hoja anterior.

· Todos los bordes de la tabla y de las celdas interiores con una línea simple.

· El ancho de todas las columnas deberá ser suficiente.

b) Ordenar los puntajes por fecha en forma descendente, dentro de cada día por baile en forma ascendente y, finalmente, por apellido y nombre del bailarín, también en orden ascendente

5. La impresión de todas las tablas deberá ser:

a) El encabezado de página de las tablas deberá decir "Los Trangresores V.1" en la derecha de la página.

b) El pie de página de cada tabla deberá incluir el nombre de la hoja en que se encuentra a la izquierda. A la derecha, la fecha en que se guardó por última vez el archivo.

c) En hoja Carta horizontal. 

d) Márgenes derecho e izquierdo de 2 cm. Superior e inferior de 29,5 mm. Los márgenes del encabezado y pie de página serán de 2,1 cm.

e) Si la impresión de una tabla ocupa más de una página, se debe repetir el título de las columnas (esto vale sólo para la hoja Puntaje).

Comparando niveles

Ahora, lo que quiere Armando es saber como fue el nivel del grupo en cada uno de los días que hicieron una presentación, y comparar el rendimiento individual con el promedio.

6. Para esto, Armando empieza tratando de obtener las fechas en que hubo una presentación...

a) Dentro del mismo archivo, copiar la hoja Presentaciones en una nueva llamada Fechas.

b) En la nueva hoja, agregar un filtro en la columna “Baile Nro”. Filtrar dejando solo las filas con un “1” en esta fila (con lo que se eliminan las fechas repetidas). ATENCIÓN: dejar este filtro aplicado.

7. Luego, calcula los promedios.

a) Crear una nueva hoja llamada Promedios y copiar sólo los valores (sin formato) de la columna Fecha de la hoja Fechas.

b) En la hoja Promedios, agregar una nueva columna llamada “Puntaje Promedio”. En esta columna, calcular el promedio de los puntajes que aparecen en la hoja Puntajes para cada fecha. Sugerencia: utilizar funciones que sólo hagan cálculos con los valores de la hoja Puntajes correspondientes a una fecha dada.

c) Al final de esta tabla, en la hoja Promedios, agregar una fila que diga “TOTAL” en la columna “Fecha” y, en la columna “Puntaje Promedio”, el promedio de todos los puntajes en la tabla en la hoja Puntajes (no promediar los promedios de la nueva hoja).

d) Dar un formato muy sencillo a esta tabla para destacar los títulos y la fila final. Usar fuentes de tamaño 12 para todo.

8. Utilizando la información de la hoja Promedios:

a) Realizar un gráfico de barras que sea tan parecido como sea posible al del archivo BARRASVERT.jpg. 

b) Guardarlo en una hoja separada de nombre Barras.

c) Además, guardarlo como imagen en un archivo llamado BARRASVERT-C.jpg.

9. Con esta información, Armando puede comparar cada puntaje individual con el nivel promedio.

a) Copiar la hoja Puntajes (¡cuidado! que sea la original sin cambios) en una nueva llamada Puntajes (2).

b) Agregarle al final, una nueva columna “Compara Promedio”.

c) Completar esta columna con una fórmula que diga “Sobre promedio” si el puntaje fue mayor o igual al puntaje promedio del día, y “Bajo promedio” en caso contrario. Usar lo calculado en la hoja Promedios. Recordar  que la comparación debe ser hecha contra el promedio del día del puntaje.

10. Dejar las hojas en el siguiente orden:

· Bailarines

· Presentaciones

· Puntaje

· Fechas

· Promedios

· Barras

· Puntaje (2)

Reuniendo parejas

Después de analizar el nivel grupal e individual, Armando quiere ver cómo fue el rendimiento de cada pareja.

11. El primer paso para poder evaluar las parejas, es juntar las calificaciones de ambos integrantes de la misma, porque lo que tenemos hasta ahora son evaluaciones individuales.

a) Copiar la hoja Puntajes en una nueva llamada Puntajes (3).

b) En esta hoja, aplicar filtros para obtener sólo las filas con bailarinas (Sexo = F) que tienen una pareja.

c) Crear una nueva hoja llamada Parejas, y copiar en ella toda la tabla filtrada (bailarinas con pareja).

d) Volver a filtrar en Puntaje (3) para obtener sólo las filas con bailarines varones (Sexo = M) que tienen una pareja. ATENCIÓN: dejar el filtro aplicado en Puntaje (3).

e) Copiar toda la tabla filtrada (bailarines varones con pareja) en la hoja Parejas, justo a la derecha de la tabla ya existente, dejando una columna en blanco en el medio.

f) Ordenar la tabla de las féminas (la de la izquierda) en la hoja Parejas en forma ascendente por: 1- fecha, 2- baile y 3- bailarín.

g) Ordenar la tabla de los varones (la de la derecha) en forma ascendente por: 1- fecha, 2- baile y 3- pareja (ojo, es distinto). Es decir, que ambas tablas quedan ordenadas por fecha/ baile/ apellido y nombre de la mujer de la pareja.

h) Validemos que logramos reunir correctamente las parejas, agregando una columna “Emparejados” al final de la segunda tabla, y completándola con una fórmula que indique si es cierto que se cumplen todas estas condiciones en cada fila:

· La columna “Fecha” de la izquierda es igual a la de la derecha.

· La columna “Baile” de la izquierda es igual a la de la derecha.

· La columna “Pareja” de la izquierda es igual a la columna “Bailarín” de la derecha.

i) Agregar un formato condicional que destaque con fondo rojo las celdas de la columna “Emparejados” que no cumplen todas las condiciones pedidas.

j) Ocultar las columnas: “Fecha”, “Baile”, “Bailarín” y “Pareja”, todas de la parte de los varones (derecha); y la columna en blanco entre ambas tablas.

k) Agregar una columna “Puntaje Pareja” que obtenga el promedio de los dos puntajes de la pareja.

l) Ordenar en forma descendente por “Puntaje Pareja”, ¡y decir cuál es la mejor pareja!
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