OLIMPÍADA INFORMÁTICA ARGENTINA

CERTAMEN NACIONAL 2009
CATEGORÍA “UTILITARIOS I”
Problema: “Pirata del Caribe…”

Una soleada mañana de 1524, zarpó del puerto irlandés de Wexford un barco con una veintena de pescadores locales que se dedicarían durante algunos meses a la pesca del bacalao en el Mhuir Éireann (o Mar de Irlanda). Pero días después algo salió mal en plena navegación…. un terrible temporal azotó la nave durante días alejándola hacia el sudeste… la embarcación, a la deriva, quedó a merced de las corrientes marinas: primero la de las Canarias y luego la Ecuatorial del Norte, hasta que finalmente, arribó maltrecha a las costas de un islote llamado Maruganay en el archipiélago de las Antillas, en el mar Caribe, nada más ni nada menos que a unos 7000 kilómetros de su puerto de origen…!
Cuando los nativos locales (los zapitecas) se aproximaron, entre curiosos y temerosos, a ver los restos de la embarcación, observaron que sólo quedaban en su interior dos sobrevivientes: un viejo pescador llamado William McLoughlin y un pequeño grumete
 de apenas 9 años de edad, Bryan O’Malley 
Los zapitecas, bondadosos y pacíficos, decidieron curarlos e integrarlos a su comunidad. Así, Bryan creció dedicándose a tareas agrícolas y pesqueras (principales actividades de los nativos) y aprendiendo los valores morales que le inculcaron sus mayores en Maruganay: la solidaridad, el respeto, la justicia, la igualdad… Pero además, el anciano Willy le enseñó todas las artes de la navegación: así, lo ayudó a reparar la embarcación en la que naufragaron y le enseñó a surcar en ella las cristalinas aguas caribeñas, de tal modo que siendo apenas un adolescente, Bryan ya era un experto navegante, para alegría de los nativos (a los que invitaba periódicamente para viajar -por grupos- en la embarcación, a la que rebautizaron como Guabenekena, en honor a la hija mayor del jefe zapiteca)
Después de años de tranquilidad, la paz comenzó a peligrar: llegaron a la región expediciones españolas cuyo principal fin era obtener los recursos naturales (principalmente oro y plata) y llevarlos a Europa. Uno de los viajes más renombrados, fue el que estuvo a cargo del Adelantado Don Domingo Rodrigo Manuel Santibáñez Garmendia de la Serna (“don Mingo”, para sus amigos) quien zarpó del puerto de Cádiz en 1537 (cabe señalar que recibió la denominación de “adelantado” puesto que cuando el rey llegó al puerto a despedirlo, él ya se había ido…) 
Pues bien, don Domingo llegó a la zona caribeña meses después, con un plan tan simple como nefasto: tomar la mayor cantidad posible de nativos como esclavos, y saquear todo el oro y la plata que pudiera, lo cual comenzó a hacer apenas llegó. Cuando llegaron a oídos de los zapitecas las atrocidades cometidas por este sujeto, cundió la alarma y la preocupación. Después de todo, los nativos de las distintas islas eran pacíficos y amables, y no concebían que un ser humano pudiera robar y esclavizar a otros…  

Así las cosas, Bryan no lo dudó ni un instante: se haría pirata, pero pirata “de los buenos”, eh! Decidió hacerse a la mar para interceptar a todos los barcos que llevaran esclavos (a fin de liberarlos) y/o riquezas nativas (para devolverlas a sus legítimos dueños). Durante los años siguientes, la nave Guabenekena se convirtió en una pesadilla para los corsarios que intentaron saquear tesoros americanos o tomar esclavos: Bryan fue un auténtico héroe para los nativos, al interceptar más de 100 naves extranjeras y recuperar sus cargas sin herir jamás a ningún marino (como ya dijimos, el código de conducta de la isla de Maruganay consideraba inaceptable que un ser humano lastimara a otro…). Su captura más notable fue la del viaje principal de don Domingo, a cuya embarcación “La Castiza” interceptó un día, recuperando gran cantidad de riquezas y liberando a muchos nativos, ordenándole regresar a España para nunca más volver al Caribe (lo cual cumplió este “adelantado”, por temor a Bryan…)
Pues bien: vamos a meternos más de lleno en algunos pasajes particulares de esta singular historia (que ningún libro ha contado hasta hoy…!) y para eso, necesitaremos de la ayuda de Uds. 

Un pirata muy minucioso
Bryan O’Malley, además de valeroso y justiciero, era muy meticuloso para registrar sus acciones: de hecho, se han conservado (actualmente en el museo colonial de la vecina isla Martinica) las anotaciones en la bitácora
 del Guabenekena sobre la captura del galeón español al mando de don Domingo.  

Se consigna en este libro:

“22 de agosto de 1538

Se han recuperado de las bodegas del navío “La Castiza”:

Monedas acuñadas en la isla de Santa Marta para la Corte Española:

· 2600 doblones de oro

· 4351 escudos de oro

· 6915 reales de plata
· 9146 maravedíes

Lingotes:

· 3295 de oro 

· 4470 de plata

La totalidad de estas riquezas han sido devueltas hoy mismo, a sus legítimos propietarios de las distintas comunidades del archipiélago. Firmado: Bryan O’Malley”
Se les pide a Uds. que realicen algunos cálculos, teniendo en cuenta que:
· Un doblón, vale dos escudos de oro

· Cada real de plata equivale a 34 maravedíes de plata

· La equivalencia entre monedas de oro y de plata es: 1 escudo = 16 reales

· Cada lingote de oro pesaba 400 gramos y cada uno de plata, 600 gramos.

Considerando las equivalencias anteriores, les pedimos que calculen:

1. ¿Cuántas monedas de oro y cuántas de plata llevaba el galeón?

2. ¿El equivalente a cuántos maravedíes transportaba el barco?

3. ¿El equivalente a cuántos doblones recuperó Bryan?

4. ¿Cuántos kilos de plata (en lingotes) cargaba la nave?

5. ¿Cuánto toneladas pesaban, en total, todos los lingotes?

6. Si el kilogramo de plata vale actualmente 175 dólares, y el kilo de oro fino cotiza a 32000 dólares… ¿Podrían calcular cuánto valdría hoy el cargamento que transportaba “La Castiza” en forma de lingotes?

7. La cercana tribu de los Tinotecas, muy generosa, decidió –en agradecimiento– obsequiar a Brian el 15% de la cantidad de escudos de oro que se recuperó ese día… ¿Cuántas monedas le regalaron?

8. Organizar correctamente la información para que sea fácilmente legible y totalmente flexible, es decir, no usar la hoja de cálculo como una simple “calculadora” sino operar con las celdas para que al modificar algún dato, se actualicen automáticamente los demás.

9. Colocar formatos a elección, para que las tablas tengan un aspecto estéticamente agradable
10. Guardar el archivo en la carpeta del grupo como BITACORA
Yo quiero una bandera…
A Bryan no le gustaba el clásico diseño de bandera pirata, conocido como “Jolly Roger” (un cráneo y dos huesos cruzados, en color blanco, sobre fondo negro), ya que le parecía macabra y de mal gusto. Por eso, su deseo fue tener una nueva bandera para su galeón, que infundiera respeto a sus enemigos, pero sin deshonrar las creencias zapitecas. Para ello, les solicitamos su colaboración:
11. Diseñarán la “bandera pirata” de la Guabenekena, en un archivo gráfico cuyo tamaño sea de 12 por 8 cm., empleando no más de 5 colores; y la guardarán como BANDERA
12. Tal como se mencionó, el diseño tendrá una finalidad atemorizante pero sin recurrir a imágenes macabras o violentas.

13. En un archivo de texto sin formato, llamado BANDERA.TXT explicarán el motivo del diseño y la elección de los colores

14. Dibujando una imagen propia o utilizando –y editando- alguna de las prediseñadas, generen una imagen del barco de Bryan donde pueda apreciarse la bandera diseñada por Uds. y el nombre de la embarcación. Guarden a este archivo como GALEON
¡No podía faltar un tesoro!

Mal podríamos estar inmersos en una historia de piratas, sin un fabuloso tesoro involucrado. Efectivamente, tanto Bryan como su pueblo zapiteca creyeron oportuno poner a resguardo sus principales riquezas enterrándolas en un recóndito lugar, en caso de que algún día llegara alguna flota más grande aún, que se dedicase a saquear a los pueblos nativos.
El sitio elegido fue el islote “de la Tortuga”, de unos 5 km2, así llamado porque sus costas parecen formar el contorno de la silueta de este simpático (y poco veloz) animal.
Para conservar registrado el lugar de su ocultamiento (a fin de recuperarlo cuando fuera necesario) Bryan confeccionó dos documentos: un mapa, que indicara gráficamente la ubicación del tesoro, y una guía escrita para explicar cómo encontrarlo. Sus características fueron tales que ninguno de ellos debía permitir encontrar por sí mismo las riquezas, sino que debía usárselos conjuntamente para lograrlo. Así, la medida de seguridad que adoptaron fue mantenerlos separados: Bryan conservaría el mapa y la comunidad zapiteca guardaría la guía escrita.
La difícil misión que se les encomienda, implica dos tareas:

Diseñar el mapa

15. Lo harán mediante un archivo gráfico, que incluya el dibujo de la isla y tenga marcado el recorrido necesario para llegar al tesoro, y las indicaciones que resulten oportunas para hallarlo. 

16. Este mapa deberá tener el aspecto de ser muy antiguo, e incluirá la “rosa de los vientos” (con los puntos cardinales)

17. Podrán incorporar todas las imágenes que deseen

18. Lo guardarán con el nombre MAPA
Redactar la guía

19. Tendrá como título TESORO ZAPITECA en fuente Verdana o Tahoma, 15, negrita, color marrón, subrayado doble y con efecto de relieve. 

20. Contendrá la explicación de los pasos necesarios para encontrar el tesoro. Utilizarán cualquier fuente que tenga un aspecto de caligrafía antigua, tamaño 12 a 14, color azul, alineación justificada, espaciado de párrafo anterior en 9 puntos, interlineado 1,5 líneas y sangría de primera línea en 2,2 cm.

21. Incluirá el nombre del barco, el de Bryan y la bandera pirata anteriormente diseñada

22. Respetará un estilo de redacción y un vocabulario que Uds. consideren propios de comienzos del siglo XVI

23. El documento contendrá entre 300 y 600 palabras

24. Deberá incluir los siguientes términos (a los que se señalará con resaltador amarillo): Maruganay – gaviota  – oculto –  tripulación – fortuna 

25. Se lo guardará como GUIA
No olviden que las características de ambos documentos deben ser tales que, teniendo sólo uno de ellos, no debe ser posible hallar el tesoro (pero sí con ambos juntos) 
A sacar cuentas…
En la siguiente tabla se muestran los registros de capturas realizados por O’Malley durante el primer cuatrimestre de 1535:

	Día
	Capturas
	Lingotes 

	Enero
	12
	71000

	Febrero
	15
	84000

	Marzo
	9
	48500

	Abril
	10
	43600


26. Usando funciones, calcular:

a) ¿Cuál fue la mayor cantidad de capturas realizada?

b) ¿Cuál fue el promedio de lingotes recuperados?

c) ¿Cuántas capturas se realizaron durante ese cuatrimestre?

27. Hacer un gráfico (de barras) que represente las cantidades de recuperados cada mes.

28. Ordenar luego la tabla por “Lingotes” en forma ascendente

29. Aplicar los siguientes formatos:
a) Los encabezados de columna irán en fuente Verdana, en negrita y centrada, tamaño 12, color azul oscuro. El fondo de estas celdas será gris o turquesa o gris. 

b) El resto de la tabla irá en Arial 13 y cursiva

c) El borde exterior de la tabla tendrá línea doble, de color azul. Los bordes interiores serán gris oscuro, con línea simple. 

30. Guardar el archivo con el nombre CAPTURAS
No podía faltar… ¡la película!
Como no podía ser de otra manera, al enterarse en Hollywood de la historia de este desconocido héroe irlandés-caribeño, una productora cinematográfica decidió llevarla a la pantalla grande…
Lo que les solicitamos como colaboración, es el diseño del afiche que se utilizará para promocionar la película, teniendo en cuenta lo siguiente:
31. Incluirá el nombre del largometraje (lo inventarán Uds.), la fecha de estreno y los nombres de los 3 actores y/o actrices principales, junto al nombre de sus respectivos personajes.

32. El diseño cuidará los formatos, fuentes, tamaños tipográficos adecuados, proporciones, coherencia entre texto e imagen, organización, etc. 

33. Deberá incluir alguna frase promocional (por ejemplo: “la película que Ud. esperaba...”)
34. Incluirá una o más imágenes prediseñadas, propias, proporcionadas para este examen o la combinación de las anteriores, y contendrá el texto que se considere necesario.

35. Deberá incluir la bandera diseñada anteriormente

36. Guardar el archivo con el nombre PROMOCION 

PAUTAS Y RECOMENDACIONES

· Se otorgará un plazo total para resolver el problema, que será indicado por el representante del Comité Olímpico Provincial presente en la instancia. Se dará un aviso general por cada hora transcurrida, a fin que los participantes tengan una referencia sobre el tiempo empleado hasta ese momento. Se dará el “último aviso” 20 minutos antes del final (para que completen lo que les falte terminar)

· Se recomienda leer detenidamente todas las consignas, a fin de cumplir debidamente con lo requerido en ellas. En caso de dudas en la interpretación de las consignas, consensuar la misma en el seno del grupo  

· También se sugiere prestar mucha atención para verificar la grabación de los trabajos. Sólo deberá haber una copia o versión de cada archivo.

· En un archivo de texto separado, llamado DATOS.TXT se indicará el código asignado al equipo, como asimismo los nombres de los programas y versiones utilizados para la realización de los trabajos.

· No pueden consultar ni hablar con los integrantes de los restantes equipos.

· No se olviden de guardar periódicamente sus trabajos. 

· No se permite el uso de Internet

Serán motivos de descalificación

· La existencia de algún tipo de identificación (en el contenido o propiedades de los archivos, etc.) que permita individualizar a los integrantes del equipo, el colegio al que pertenecen, la localidad o provincia de origen. El Jurado, para mayor transparencia e imparcialidad, evalúa los trabajos desconociendo los nombres o procedencia de sus autores, por tanto, cualquier dato que permita inferir su identidad u origen será motivo automático de descalificación

· El incumplimiento deliberado y sistemático de las consignas propuestas

· La existencia en los mensajes, terminología, imágenes y todo tipo de expresión que pueda resultar ofensiva, agraviante, discriminatoria, irrespetuosa, vulgar, etc.









� Aprendiz de marinero


� Libro registro en el cual se anota todo lo que ocurre en una navegación
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