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La competencia consta de tres problemas: 
 

�� Países Limítrofes y Translimítrofes 
cuyos archivos se llamarán   paises.* 
tiempo máximo de ejecución 3,5 segundos 
 

�� Vendedoras premiadas 
cuyos archivos se llamarán   premio.* 
tiempo máximo de ejecución 10 segundos 
 

�� Llenando estanques 
cuyos archivos se llamarán   estanques.* 
tiempo máximo de ejecución 3,5 segundos 
 

Los tres problemas se califican de 0 a 100 puntos. Se obtendrá los 100 puntos de 
un problema por la correcta solución de todos los casos de prueba, entregando la 
totalidad de los resultados pedidos. 

Los problemas premio y estanques dan puntaje parcial por parte de la 

respuesta. 

Si en un problema hay casos que generan respuestas textuales y sólo se acierta en 
estos, no se recibe el puntaje correspondiente. 


