Dia 1l Problema 2

negoci os

Certamen Seleccion OIA 2010

Planeando la jornada

Contribucion de Hugo Ryckeboer

Descripcion del problema

Un vendedor sale diariamente a recorrer
clientes en su ciudad. Estos tienen la particu-
laridad de vivir en esquinas, a igual que el
vendedor, de modo tal que ir de uno a otro o de
la casa del vendedor a un cliente se puede medir
como un numero entero de cuadras. El vendedor
camina una cuadra en un minuto.

El vendedor conoce a sus clientes y tiene una
lista de ventas que puede concretar si los visita
por 3 minutos. El conocimiento es tal que sabe
gue para realizar cada operacion debe visitarlos a
una hora especifica.

Para facilitar tu trabajo el vendedor numerd
las calles ubicando su propia esquina en (0,0).
identificando las calles hacia el Norte y el Este con
nameros positivos y al Sur y al Oeste con
ndmeros negativos.

Todos los horarios estdn expresados en
minutos, contados a partir del momento en que
se inicia la recorrida el vendedor.

En una misma interseccion de calles no puede
haber mas de cuatro potenciales clientes.

Para ayudar al vendedor debes escribir un
programa Negoci 0S. Cpp hegoci 0s. c,
negoci 0S. pas que indique cual es el monto
méaximo que puede obtener en una nueva
recorrida de los clientes y el orden en que debe
recorrer los clientes seleccionados.

Datos de entrada

Se recibe un archivo negoci 0S. i n con el
siguiente formato:

e Primero una linea con la cantidad N de
clientes (1< N <2.000)

e Luego N lineas, una para cada cliente,
comenzando con el cliente 1. En cada linea figura
la esquina donde vive identificada por dos
nameros x e vy, luego la hora h en que podréa ser
localizado en minutos y finalmente el monto m
de la venta prevista expresada en patacones.

Datos de salida

Se debe generar un archivo
negoci 0S. out que contendra dos linea. En
la primera el monto total de la venta que puede
lograr expresada en patacones.

Una segunda linea con los ndameros de los
clientes a ser visitados escritos en el orden de las
visitas y separados por un espacio.

Si hubiera mas de una solucidon cualquiera
vale

Ejemplo
Si la entrada negoci 0S. i n fuera:
7
2341
-1-28 3
56 125
-3 -4 7 10
6 7 20 3
-3 4 30 25
25814

La salida negoci 0S. out debe ser:

35
4 6

Puntuacion

Si sélo estuviera correcta la primera linea del
resultado se recibir4 70 puntos.
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