Nivel 3 Problema 3

hilera

Jurisdiccional 2019

Ubicando fichas en la hilera
Contribucion de Agustin Santiago Gutiérrez

Descripcion del problema

Pedro encontré el siguiente juego mate-
matico en una revista de crucigramas:

Se tiene una hilera de N nimeros, uno
al lado del otro. Debemos ubicar fichas
sobre algunos de esos numeros, de modo
tal que la suma de los nUmeros que tienen
una ficha sobre ellos sea maxima. El
problema es que esta prohibido ubicar dos
fichas sobre niumeros adyacentes.

El juego no termina alli: tenemos dispo-
nibles para usar hasta K fichas especiales
(a diferencia de las fichas “comunes”,
de las cuales disponemos en cantidad
ilimitada). Las fichas especiales son equi-
valentes a las fichas comunes, excepto en
que no estan sujetas a ninguna restriccion
sobre adyacencias. En otras palabras,
esta permitido ubicar una ficha especial
adyacente a una ficha comuan, y también
esta permitido ubicar dos fichas especia-
les sobre numeros adyacentes. Lo unico
que esta prohibido es ubicar dos fichas
comunes sobre numeros adyacentes.

Debes escribir una funcién que, dada la
hilera de numeros del juego y el valor K,
calcule cudl es la maxima suma posible,
e indique una forma posible de ubicar las
fichas para conseguir dicha suma.

En caso de existir multiples formas
validas de obtener la suma maxima, cual-
quiera de ellas vale.

Detalles de implementacion

Debes implementar la  funcidn
hilera(numeros, k, fichas) que reciba un
arreglo numeros con los numeros en el
orden de la hilera, y un entero k con la
cantidad de fichas especiales disponibles;
y retorne un entero con la maxima suma
posible. Ademas, se debera escribir en el
arreglo fichas una forma posible de ubicar
las fichas para obtener la suma maxima.
Cada una de las N posiciones de este
arreglo debera ser:

m 0, para indicar que en esa posicion
no se ubica ninguna ficha.

= 1, para indicar que en esa posicion
se ubica una ficha comun.

m 2, para indicar que en esa posicion
se ubica una ficha especial.

Evaluador local

El evaluador local lee de la entrada
estandar:

= Una primera linea con dos enteros
N y K: la cantidad de numeros de
la hilera, y la cantidad de fichas
especiales disponibles.

» Una segunda linea con N enteros
positivos que indican los numeros de
la hilera.

Devuelve por la salida estandar el valor
retornado por la funcion hilera, junto con
el arreglo que esta haya almacenado en el
parametro fichas.

Cotas
m 1 <N<5.000
m 0<K<N
» 1 < numeros[i] < 1.000.000.000
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Ejemplo

Si el evaluador local recibe la siguiente
entrada:

71
1 510 2 3 5 5

Para un programa correcto, la salida
deberia ser o bien:

24
1210101

0 bhien:

24
1010121

Ya que de ambas formas se obtiene una
suma total de 24 (y no hay otras formas
de lograrlo en este caso particular, ni es
posible obtener una suma mayor). En la
primera solucién de ejemplo, se ubican
fichas comunes en el primer, tercer, quinto
y séptimo numeros, y una ficha especial
sobre el segundo numero.

Puntajes

Se recibe el 75% del puntaje por cal-
cular correctamente el valor de retorno de
la funcién (maxima suma posible), y el
25 % restante si ademas las ubicaciones
calculadas son correctas.

Subtareas

K =0, N <2 (4 puntos)

N <9 (12 puntos)

K = N (4 puntos)

N = 2K + 2 (16 puntos)

K =0 (24 puntos)

Sin mas restricciones (40 puntos)

ook W~
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